EXTRALIGA DRUZSTIEV 2025 — 2026

1. Zakladné definicie a pojmy
ORGANIZATOR

Organizatorom kvalifikaénych lig v regidnoch je Slovenskd Sipkarska federacia. Po
zorganizovani kvalifikacii oznami vysledky kvalifikacie a v spolupréci so ZSO zorganizuje finalovy turnaj
M SR druZstiev.

DRUZSTVO

Drustvo je zoskupenie hracov s platnou licenciou ZSO. Druzstvo mdze do sutaze prihlasit iba
klub, ktory je riadnym ¢lenom Zdruzenia $ipkarskych organizacii. U¢astnikom Extraligy je druZstvo
zlozené z hracov s platnou licenciou na aktudlnu sezénu. Minimdlne potrebny pocet hracov na supiske
druzstva su Styria hraci, maximalne mozny pocet hracov na supiske druzstva je 10. Druzstvo moze do
sutaze vstupovat pod vlastnym nazvom, ktory neobsahuje vulgarizmy, neosocduje iné osoby alebo
subjekty, ¢i inak nepdsobi rusivo. Druzstvo mdzZe do sutaZe prihlasit iba matersky klub, pod ktorym
maju hradi vedenu licenciu.

HRACIE MIESTO

Hracie miesto musi disponovat minimalne dvomi pristrojmi znacky CYBERDINE. Zaroveri ma
STK-SOFT vyjadrit sa k regulérnosti hracieho miesta a v pripade nedostatkov ho neschvilit. Na kazdy
pristroj musi byt minimalne priestor 1 x 3,6 metra ako hracia plocha.

Hracie miesto musi splfiat nasledovné podmienky :

- Je sidlom klubu, ktory druzstvo do sutaze prihlasil a klub ma majetkové prepojenie na sutainé
pristroje (su v jeho vlastnictve)

- Klub ma ndjomny vztah na sutazné pristroje vo svojom riadnom sidle. Podmienkou je, Ze su pristroje
schvélené STK.

- Na jednom hracom mieste mézu hrat kvalifikaciu Extraligy maximalne tri druzstva. V pripade, Ze tato
podmienku nie je moZné technicky splinit a v regidéne neexistuju iné riedenia, klub poZiada STK o
udelenie vynimky. STK posudi Ziadost a zaujme vo veci stanovisko.

- Ak klub nema svoje sidlo (miesto vybavené vlastnymi stutaznymi pristrojmi), moze si zvolit hraciu
pddu na inom hracom mieste. Ak toto hracie miesto spifia podmienky sutaze, STK toto hracie miesto
klubu schvali.

- Druzstva si mézu zvolit svoje hracie miesto aj na miestach, na ktorych si umiestnené minimalne dva
pristroje znacky CYBERDINE v pripade, Ze tieto pristroje prevadzkuju partneri sitaze Extraliga
druzstiev (Dart Servis s.r.o, Relax Game s.r.o., E-Darts and Games s.r.0. ). V pripade, Ze druZstvo vo
svojom okoli nema taktto moznost, poziada STK o udelenie vynimky.

- Hracie miesto, ktoré spravuje partner Extraligy ma vo svojom portféliu minimalne 25 sutaznych
pristrojov CYBERDINE. Moznost stat sa partnerom Extraligy tak ma kaZdy subjekt, splfiajici tuto
podmienku minimalne stanoveného poctu pristrojov, ktory o partnerstvo poZiada STK a jeho Ziadost
STK posudi.



- §TK poskytuje ochrannt lehotu v dizke 2 celych sezén pre kazdé hracie miesto, ktoré si partner u
organizatora Extraligy registruje. Znamena to, Ze na registrované miesto ma partner pocas doby
ochrany vyhradné pravo partner, u ktorého je miesto registrované. Zaroven bude dbat, aby
nedochadzalo ku konfliktu zdujmov pévodnych ¢lenov a partnerov.

- Za hracie miesto je potrebné uhradit servisny poplatok vo vyske 100 Eur za sezdnu. Platbu realizuje
kazdy klub zvlast za svoje hracie miesto. Poplatok pre partnerov je 100 Eur za sezénu+200 Eur
sponzorsky prispevok, bez ohladu na pocet hracich miest.

- Druzstvd maju hracie miesto na domdcej pode svojho klubu. V zaujme zachovania principu systému
hry doma-vonku, na jednom hracom mieste m6ézu mat domacu podu maximalne tri druzstva. V
pripade, ze do sutaze ma klub prihlasenych viac ako tri druzstva, ktoré vystupuju pod rovnakym
menom klubu ( priklad Z. Moravce ,A““B“ ... ,D“), takyto klub méze poziadat STK o vynimku. STK
preskima dalSie mozZnosti na zabezpecenie domacej pody a vyda stanovisko.

- Poplatok za hracie miesto musi byt uhradeny do 23.9.aktudlneho kalendarneho roka. Klub, ktory
chce vyuzivat vysledkové a turnajové portaly uhradi na Géet :IBAN : SK14 0900 0000 0052 2025 9906.
Ciastku 100 Eur. Do poznamky je nutné uviest nazov klubu a registrovaného hracieho miesta.
Zaplatenie servisného poplatku umozriuje klubu na hracom mieste organizovat aj sutaze jednotlivcov,
ktorych vysledky sa mo6zu ratat do celoslovenskych oficidlnych rebrickov.

- Partneri uvedd zoznam hracich miest, ktoré si Zzelaju mat evidované.

PRIHLASENIE SA DO EXTRALIGY, POPLATKY

Klub odovzdd za kaidé svoje druzstvo prihlasku so supiskou hracov regionalnemu
organizatorovi v elektronickej podobe najneskér do 23.9. aktudlneho kalendarneho roka. Prihlasku
moze klub stiahnut z adresy :

https://www.slovakiadart.sk/supersipky/8-PRAVIDLA/33-PRAVIDLA-PRE-TURNAJE-SOFTY

Nasledne ich regionalny organizator skontroluje a odovzda najneskér do 30.09. aktudlneho
kalendarneho roka na sekretarigt ZSO na mail sipky@sipky.sk. Prihlasené druzstva budu zaradené do
kvalifikacnych skupin podla regiénu.

V pripade, Ze v ktoromkolvek regiéne, okrese, Ci kraji sa Ziadna kvalifikacia nehra, je mozné ju
vytvorit z novych druistiev. Podmienkou je minimalne 5 druistiev, ktoré sa do prislusnej
novovytvorenej skupiny prihlasi. Ziadost o zaregistrovanie takejto novovzniknutej kvalifikicie je
potrebné podat najneskdr 15 dni pred oficidlnym zahajenim sezény na schvélenie STK (posledny
mozny termin nahldsenia novo vytvorene] kvalifikaénej skupiny je 15.9.aktudlneho kalenddrneho
roka).

Startovné do kvalifikdcie pre druZstvo €ini 40 Eur. Zarover kazdy hra¢ na supiske musi mat
platnu licenciu. Pokial sa druzstva dohodnu na vyssom Startovnom v rdmci svojej kvalifikacie, nie je to
zakdzané. Na zvazovy Ucet je vSak potrebné odviezt pozadovanu Ciastku 40 Eur, zvySok zostdva v
rukach organizatora kvalifikacie a je v jeho kompetencii, ako s vyzbieranou c¢iastkou nalozZi. Klub za
svoje druZstva uhradi Startovné na ucet Slovenskej Sipkarskej federacie pod ¢islom : IBAN : SK14 0900
0000 0052 2025 9906 a do poznamky uvedie ndzvy druzstiev.



Vsetky kvalifikatné skupiny spolu so supiskami hracov budu natipované na portal
www.sipky.org . Na tomto portaly budd kapitani zapisovat zapisy o stretnuti a budd tam vedené aj
priebezné tabulky jednotlivych kvalifikaénych skupin ako aj statistiky jednotlivych hracov (individudine
Statistiky hracov nie su povinné).

SUPISKA DRUZSTVA

Supiska druzstva mébze obsahovat minimélne 4 hracov a maximalne 10 hracov. Na supiske
mézu byt maximalne 2 zahrani¢ni hraci ( hraci bez slovenského obcianstva). Do zadpasu vsak moze
subezne nastupovat iba jeden zahrani¢ny hrac.

Do zapasu mdze kazdé druZstvo napisat maximalne 8 hracov. Striedanie je povolené iba medzi
jednotlivymi Stvrtinami zdpasu. Na zdpise stretnutia moézu byt uvedeni 4 hra¢i a 4 nahradnici.
Vystriedany hra¢ sa nemoéze vratit naspat do zépasu. V pripade zahraniénych hracov je nutné
realizovat striedania tak, aby v aktudlne prebiehajlcej Stvrtine zapasu nastupoval vidy iba jeden z
nich. V zdpase je povolené vystriedat maximalne 4 hracov.

Zapasy CRICKETU ( zdpas €. 9 a 10 ) sa do striedania nepocitaju. Do tychto dvoch zapasov
moze druistvo postavit hracov a nepocita sa to do poctu povolenych striedani. Avsak aj u tychto

zapasov plati, Ze jeden hra¢ moze hrat maximalne jeden Cricket.

HRACIi MODEL ZAPASU PRE KVALIFIKACIU

Zéapasy jednotlivcov budeme hrat vsetky hru 501 DO. Po odohrani polovice zapasov ( osem
zépasov ) jednotlivcov budd nasledovat dva zédpasy dvojic. Budu to zapasy s poradovym ¢islom 9 a 10.
Zéapasy Cislo 9 a 10 sa budu hrat v hre Cricket. KaZzda dvojica bude hrat na jeden displej. Do zapasov
dvojic mézZe kazdé druzstvo postavit svojich nahradnikov bez toho, aby sa takdto zmena poditala ako
striedanie. Vznika tak moznost zapojit do zdpasu nahradnikov. Po odohrani zapasov dvojic mozu
nahradnici v zapase pokracovat, alebo nie. Ak v3ak predtym nehrali a budu pokradovat v zdpasoch
jednotlivcov, pocita sa to uZ za striedanie.

Plati pravidlo, Ze ak je hra¢ vystriedany medzi Stvrtinami ked' sa hraju 501DO, nemoZe sa do
zapasu vratit naspat. Vynimku tvoria zapasy dvojic v Crickete. Do Cricketu mdze nastUpit aj hrac, ktory
bol predtym vystriedany. Nemoze viak dalej pokracovat v zdpasoch jednotlivcov.

Kazdy hra¢ méze hrat maximalne jeden Cricket. Nie je mozné postavit toho istého hraca do
oboch zapasov v Crickete.

Zaradenim zdpasov dvojic d6jde ku zvyseniu poctu zapasov zo 16 na 18. Kvoli zvyseniu poctu
zépasov na 18, vypustame v kvalifikacii predizenie. V pripade, 7e zépas skonéi 9:9, kazdé druZstvo si

do tabulky pripiSe po jednom bode. Za vitazstvo ziska vitaz 3 body.

ZAPIS O STRETNUTI

Zapis o stretnuti mézu pisat obaja kapitani samostatne, ale primarne je to povinnost
domaceho kapitana. Platnost vysledku zapasu potvrdzuju po zapase obaja kapitani svojim podpisom.
Hracia listina je platna iba s podpisom oboch kapitanov. V pripade, Ze niektory z kapitdnov odmietne
podpisat hraciu listinu, musi sa priamo na listinu pisomne vyjadrit, pre aké dévody hraciu listinu
nepodpisal. Nasledne vo veci rozhodne STK.



TERMINY, DATUMY, VYSLEDKY

Oficialny zacCiatok kvalifikacii je 1.10. aktudlneho kalendarneho roka. Pocetnejsie skupiny (v
pripade, Ze si splnia oznamovaciu povinnost a odovzdaju supisky) , mozu zacat aj pred tymto
terminom. Menej pocetné skupiny mdzu zacat aj neskor. Plan zapasov je vsak potrebné nastavit tak,
aby bola kvalifikacia ukoncend najneskor do 31.5.aktudlneho kalenddrneho roka.

Za natipovanie vysledku na portdl www.sipky.org je zodpovedny kapitdan domaceho teamu a
to do dvoch kalendarnych dni od odohrania zdpasu. Nasledne modze vysledok namietat kapitan
hostujuceho teamu, av3ak iba do 7 kalendarnych dni od odohrania zapasu. Ak je vsetko v poriadku,
hostujuci kapitan potvrdi spravnost vysledku a ten zostava v platnosti. Po potvrdeni vysledku obomi
kapitdnmi nie je mozné vysledok zapasu menit.

Na odohranie zapasov , jednotlivych kol je uréeny hraci tyzden ( pri mensich skupinach to
moze byt 14 dni). Kapitani si po vzajomnej dohode dohodnd deri a hodinu odohrania zapasu. V

pripade, Zze nedokazu najst spoloény termin, obratia sa na STK a t4 uréi termin a ¢as odohrania zapasu.

ZAVERECNY TURNAJ DRUZSTIEV

Do zaverec¢ného turnaja postupi 15 druZstiev + aktudlny majster Slovenska. Postupovy kluc sa
uréi podla znameho klica po uzavierke prihlasok. Z jednej skupiny nemézu postupit do zavereéného
turnaja AKO NASADENE viac ako dve druZstva.

V sezéne 2025-2026 spustame aj ,B“ kategériu Majstrovstiev Slovenska druistiev. Do
zaverecného turnaja ,B“ kategorie postupi 12 druistiev z pozicii pod postupovymi miestami pre
skupinu , A”“.

Pocet postupovych miest pre oba zavere¢né turnaje urc¢ime az po uzavierke prihlasok.

Za jednotlivé druistvd modze v zdverecnom turnaji nastupit iba hraci, ktori v kvalifikacii
odohrali za svoje druistvo minimalne 25% vsetkych zdpasov jednotlivcov ( Cricket sa do tychto
Statistik nerdta). Znamena to, Ze jeden zapas pre jedného hraca znamena 4 zapasy. Ak v kvalifikacii
druzstvo odohra napriklad 12 zapasov, jeden hra¢ méze odohrat maximalne 4x12 = 48 zapasov. Tento
pocet je maximum, teda 100%. Pozadovanych 25% tak v takomto pripade bude predstavovat 12
zapasov ako minimum, pre hraca, ktory sa moze zucastnit za druzstvo v zdvere¢nom turnaji.

Ak hrac v priebehu sezdny prestupil alebo hostoval, do zévereé¢ného turnaja mbze nastupit iba
za druzstvo, v ktorom dohral kvalifikaciu (do ktorého prestupil, ¢i v ktorom hostoval). Aj tu v3ak plati,
Ze za toto druistvo musi mat odohranych minimalne 25% zapasov. Zapasy odohrané v predoslom
druZstve sa mu do tohto 25%-tného limitu nepocitaju.

Pravidla pre zaverecny turnaj su nasledovné. Zapas bude pozostavat zo 16-tich zapasov a v
kazdej Stvrtine sa bude hrat jeden Cricket. V pripade, Ze zapas sa dostane do stavu 8:8, nasledovat
bude prediZenie vo formate EDU Eurdpskeho pohara ( tak ako sme to hrali v poslednych rokoch). Za
vitazstvo v skupine ziskava vitaz tri body, za vyhru v prediZeni dva body, za prehru v predizeni jeden
bod, za prehru nula bodov.

Pri losovani nasadenych druzstiev (ks €. 1) plati pravidlo, Ze do jednej skupiny nie je moZné
vylosovat druzstva, ktoré hrali v jednej kvalifikacnej skupine. Ak taka situdcia nastane, druzstvo, ktoré
bolo vylosované bude zaradené do dalSej skupiny a neobsadené miesto sa losuje opéat. Losovanie



nasadenych druzstiev musi prebiehat tak, aby sa predislo neriesitelnej situdcii v losovani. Losovanie
nenasadenych druZstiev z druhého kosa bude prebiehat bez akykolvek obmedzeni.

Po rozlosovani druzstiev sa zaroven urci aj pavuk pre druhd fazu turnaja, KO faza. Kluc je
nastaveny nasledovne : A1-D2, B1-C2, C1-B2, D1-A2.

HOSTOVANIE A PRESTUPY HRACOV

Kazdy hrac sa na zaciatku sezény méze rozhodndt, za aké druzstvo (klub) bude v priebehu
sezdny nastupovat. Ak sa hra¢ v mimosezénnom obdobi rozhodne pre dalSiu sezénu zmenit klub ¢i
druZstvo, ma na to pravo. Vynimkou je pripad, Ze hra¢ ma s klubom uzavretu pisomnu dohodu. Ak by
hra¢ postupoval v rozpore s pisomnou zmluvou, matersky klub poda protest proti jeho zapisu do
iného druzstva a STK vo veci rozhodne.

V priebehu sezdny sa viak pripadné prestupy a hostovania riadia nasledovnymi pravidlami :

Hostovanie ¢i prestup hraca z druzstva do druzstva v priebehu sezény je moziny iba po
pisomnom suhlase oboch kapitanov druzstiev (klubov-druzstiev). Ak sa kapitdni druzstiev dohodnu na
hostovani hraca, si povinné tuto skutocnost nahlasit na sekretariat mailom ( sipky@sipky.sk).
Zaroven druZstvo, ktoré hraca na svoju supisku ziskava, zaplati na U€et SSF administrativny poplatok
10 Eur.

Cislo Uctu pre zaplatenie poplatku za hostovanie, ¢i prestupy je : IBAN : SK14 0900 0000 0052
2025 9906 Nazov Uctu : Slovenska Sipkarska federdcia

Variabilny symbol : ddtum uhrady vo forme rok mesiac den ( napriklad 250905 znamena 5.9.2025 )

Do poznamky uviest meno hraca, ktory hostuje. Az po absolvovani tohto administracného
procesu méze hrac za druzstvo nastupit.

Posledny termin na prestup, ¢i hostovanie je 31.januar kalendarneho roka. Po tomto termine
moze druZstvo pripisat na supisku uZ iba hraca, ktory nehral po celt sezénu v Ziadnom inom druZstve
v danej sezéne. Tento hrac¢ ma statlt volného hraca a méze byt pripisany na supisku v priebehu celej
sezdny.

DISCIPLINARNE PRIESTUPKY A SPORY

Vsetky disciplinarne priestupky, ktoré by sa zaregistrovali v priebehu sutaze riesi disciplinarna
komisia v zmysle platného disciplindrneho poriadku. VSetky spory medzi druistvami, alebo
jednotlivcami v priebehu zdpasu ligy druZstiev sa prioritne rieSia vzajomnou dohodou. Pokial k nej
neddjde, pripadom sa bude zaoberat bud STK (nezhoda vo vysledku, nenasttpenie na zépas, neskory
prichod, nezhoda v termine a tak podobne) alebo Disciplindrna komisia (ak spor naplnil podstatu
disciplinarneho priestupku).

Ak déjde ku sporu v ramci zapasu, prednostne sa riesi dohodou aktérov zapasu. Ak nedéjde k
dohode, druhym stupriom je dohoda kapitanov. Ak ani medzi kapitanmi ned6jde k dohode, postupi sa
spor na riedenie STK-SOFTY.

Nie je mozné namietat vysledok zapasu, ktory hraéi dohrali do konca, aj ked v fiom vznikol
sporny moment. Dohratie zapasu sa chdpe tak, Ze doSlo ku dohode o vyrieSeni sporu. Dodatocné
namietanie vysledku je v takom pripade bezpredmetné.



Ak déjde k situdcii, Ze sa obe strany nedohodli a aktéri nechcu pokracovat v zapase, zapise sa
to do zapisu a zapas zostane nedohrany. V celkovom zapase sa mbze pokracovat, ak to situacia dovoli.
V takom pripade sa STK bude zaoberat iba rie$enim pre nedohrany zdpas medzi dvomi aktérmi.

Tieto pravidla boli pripravené pre potreby hracov, ktori chcu hrat Sipky a ich prioritou je hra.
Nie je mozné do pravidiel uviest vsetky pripadné situdcie, ktoré mozu byt do budidcna predmetom
sporu. Pripadné spory je potrebné riesit prednostne priamo na mieste dohodou oboch stran. Situacie,
pri ktorych neddjde ku vzajomnej dohode aktérov, bude rieit STK-SOFTY. Aktéri nevyrieeného sporu
sa pisomnou formou obratia na STK-SOFTY a ¢lenovia STK rozhodnl vo veci v zmysle svojho
najlepsSieho vedomia a svedomia.

Dna 27.8.2025



