EXTRALIGA DRUZSTIEYV 2026 — 2027

1. Zakladné definicie a pojmy

ORGANIZATOR

Organizatorom kvalifikacnych lig vregiénoch je Slovenskd Sipkarska federacia. Po
zorganizovani kvalifikacii oznami vysledky kvalifikacie a v spolupraci so ZSO zorganizuje finalovy
turnaj M SR druzstiev.

Do sezony 2026-27 st prihlasené kvalifikacie : Horna Nitra, Povazska Bystrica, Zlaté Moravce,
Horehronskd Liga, Vrautockd Liga, Bratislavska Liga, Kvalifikacia KoSice, Kvalifikdcia PreSovsky
kraj, Roznavska Liga.

DRUZSTVO

Druzstvo je zoskupenie hragov s platnou licenciou ZSO. Druzstvo méze do sut'aze prihlasit iba
klub, ktory je riadnym &lenom ZdruZenia §ipkarskych organizacii. Ugastnikom Extraligy je druzstvo
zlozené z hracov s platnou licenciou na aktualnu sezénu. Minimalne potrebny pocet hra¢ov na
supiske druzstva st Styria hraci, maximalne mozny pocet hracov na stpiske druzstva je 10. Druzstvo
modze do sutaze vstupovat’ pod vlastnym ndzvom, ktory neobsahuje vulgarizmy, neosocuje iné
osoby alebo subjekty, ¢i inak nepdsobi rusivo. Druzstvo moze do sut’aze prihlasit’ iba matersky klub,
pod ktorym maja hraci vedent licenciu.

HRACIE MIESTO

Hracie miesto musi disponovat’ minimalne dvomi pristrojmi znacky CYBERDINE. Zaroven
musi byt’ schvalené STK-SOFT. Na kazdy pristroj musi byt minimalne priestor 1 x 3,6 metra ako
hracia plocha.

Hracie miesto musi spliat’ nasledovné podmienky :

- Je sidlom klubu, ktory druzstvo do sutaze prihlasil a klub ma majetkové prepojenie na
sut’azné pristroje (s v jeho vlastnictve)

- Klub ma najomny vztah na sit'azné pristroje vo svojom riadnom sidle. Podmienkou je, ze
su pristroje schvalené STK.

- Na jednom hracom mieste mézu hrat' kvalifikdciu Extraligy maximdlne tri druzstva.
V pripade, ze tito podmienku nie je mozné technicky splnit’ a v regidone neexistuju iné
rieSenia, klub poziada STK o udelenie vynimky. STK posudi Ziadost' a zaujme vo veci
stanovisko.

- Ak klub nema svoje sidlo (miesto vybavené vlastnymi sitaznymi pristrojmi), moze si zvolit’
hraciu podu na inom hracom mieste. Ak toto hracie miesto spiiia podmienky sttaze, STK
toto hracie miesto klubu posudi a v pripade, ze vyhovuje podmienkam a pravidlam sut'aze,
schvali ho ako riadne hracie miesto.

- Druzstva si moézu zvolit’ svoje hracie miesto aj na miestach, na ktorych st umiestnené
minimalne dva pristroje znacky CYBERDINE v pripade, Ze tieto pristroje prevadzkuju
partneri sut'aze Extraliga druzstiev (Dart Servis s.r.o, Relax Game s.r.o., E-Darts and Games
s.r.0. ). V pripade, ¢ druZstvo vo svojom okoli nema takiito moZnost, poziada STK
o udelenie vynimky.



- Hracie miesto, ktoré spravuje partner Extraligy ma vo svojom portfoliu minimalne 25
sutaznych pristrojov CYBERDINE a je v jeho technickych mozZnostiach zapoziCiavat
minimalne 8 pristrojov pre organizovanie celoslovenskych sut'azi kategérie TOP a M SR.
Moznost’ stat’ sa partnerom Extraligy tak ma kazdy subjekt, spihajuci tato podmienku
minimalne stanoveného poétu pristrojov, ktory o partnerstvo poziada STK a jeho Ziadost
STK schvali.

- STK poskytuje ochrannii lehotu v dizke 2 celych sezon pre kazdé hracie miesto, ktoré si
ktorykolI'vek klub, druzstvo alebo partner u organizatora Extraligy registruje ako svoje
hracie miesto. Znamena to, Ze na registrované miesto ma pocas doby ochrany vyhradné
pravo klub, druzstvo alebo partner, u ktorého je miesto registrované. Zaroven bude dbat’,
aby nedochédzalo ku konfliktu zdujmov ¢lenov a partnerov.

- Zahracie miesto je potrebné uhradit’ servisny poplatok vo vyske 100 Eur za sezénu. Platbu
realizuje kazdy klub zvIast’ za svoje hracie miesto. Poplatok pre partnerov je 100 Eur za
sezonu, bez ohl'adu na pocet hracich miest. Tento poplatok bude Ciastoéne pouzity na
Ghradu sluzieb spojenych suzivanim sutazného a vysledkového softvéru USO.
S pripadnym preplatkom nalozi STK na zaklade kolektivneho rozhodnutia vo veci.

- Druzstva maju hracie miesto na domacej pdde svojho klubu. V zaujme zachovania principu
systému hry doma-vonku, na jednom hracom mieste mézu mat’ domacu pddu maximalne
tri druzstva. V pripade, Ze do sitaze ma klub prihlasenych viac ako tri druzstva, ktoré
vystupuju pod rovnakym menom klubu ( priklad Z. Moravce ,,A“,“B* ... ,,D*), takyto klub
moze poziadat STK o vynimku. STK preskiima d’aliie moZnosti na zabezpe&enie domacej
pody a vyda stanovisko.

- Poplatok za hracie miesto musi byt uhradeny do 23.9.aktudlneho kalendarneho roka. Klub,
ktory chce vyuzivat’ vysledkové a turnajové portaly uhradi na cet :IBAN : SK14 0900 0000
0052 2025 9906 Cciastku 100 Eur. Do poznamky je nutné uviest nazov klubu a
registrovaného hracieho miesta. Zaplatenie servisného poplatku umoznuje klubu na
registrovanom hracom mieste organizovat’ aj sutaze jednotlivcov, ktorych vysledky sa
modzu ratat’ do celoslovenskych oficidlnych rebrickov za vyuzitia sitazného a vysledkového
softvéru USO.

- Partneri uvedi zoznam hracich miest, ktoré si zelaji mat’ evidované.

PRIHLASENIE SA DO EXTRALIGY, POPLATKY

Klub odovzda za kazdé svoje druzstvo prihlasku so stpiskou hracov regionalnemu
organizatorovi v elektronickej podobe najneskér do 23.9. aktualneho kalendarneho roka.
Prihlasku moéze klub stiahnut’ z adresy :

https://www.slovakiadart.sk/supersipky/8-PRAVIDLA/33-PRAVIDLA-PRE-TURNAJE-SOFTY

Nasledne ich regionalny organizator skontroluje a odovzda najneskor do 30.09. aktualneho
kalendarneho roka na sekretariat ZSO na mail sipky@sipky.sk.

Prihlasené druzstva budu zaradené do kvalifika¢nych skupin podl'a regionu.

V pripade, Ze v ktoromkol'vek regione, okrese, €i kraji sa ziadna kvalifikacia nehra, je
mozné ju vytvorit z novych druzstiev. Podmienkou je minimalne 5 druzstiev, ktoré sa do
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prisluinej novovytvorenej skupiny prihlasi. Ziadost' o zaregistrovanie takejto novovzniknute;j
kvalifikacie je potrebné podat’ najneskér 15 dni pred oficidlnym zahajenim sezony na schvalenie
STK (posledny mozny termin nahldsenia novo vytvorenej kvalifikaénej skupiny je
15.8.aktudlneho kalendarneho roka).

Startovné do kvalifikacie pre druzstvo ¢ini 60 Eur. Zarovei kazdy hraé na supiske musi mat’
platnu licenciu. Pokial’ sa druzstva dohodnu na vy$§om Startovnom v ramci svojej kvalifikacie,
nie je to zakazané. Na bankovy ucet organizatora je vSak potrebné odviezt’ pozadovanu Ciastku
60 Eur, zvySok zostava v rukach organizatora kvalifikacie aje vjeho kompetencii, ako
s vyzbieranou Ciastkou nalozi. Pre sezonu 2026-2027 bude Startovné , vyzbierané od druzstiev,
pouzit¢é na PRIZE MONEY v nasledovnom pomere : Kategéria ,,A* — 65% Startovného,
kategoria ,,B“ — 35% Startovného. Klub za svoje druzstva uhradi Startovné na ucet Slovenske;j
Sipkarskej federacie pod c¢islom : IBAN : SK14 0900 0000 0052 2025 9906 a do poznamky
uvedie nazvy druzstiev.

Vsetky kvalifikacné skupiny spolu so stupiskami hracov budu natipované na portal
www.turnaje.org . Na tomto portaly budu kapitani zapisovat’ zapisy o stretnuti a bud tam
vedené aj priebezné tabulky jednotlivych kvalifikaénych skupin ako aj $tatistiky jednotlivych
hracov (individuélne Statistiky hraCov nie st povinné).

SUPISKA DRUZSTVA

Stupiska druzstva pre konkrétnu sezénu moze obsahovat’ minimalne 4 hracov a
maximalne 10 hraov. Na stipiske mézu byt maximalne 2 zahrani¢ni hraci ( hraci bez
slovenského obcianstva). Do zipasu vSak moZe sUbeZne nastupovat’ iba jeden
zahrani¢ny hrac.

Do zapasu méZe kazdé druZstvo napisat’ maximalne 8 hracov. Striedanie je
povolené iba medzi jednotlivymi Stvrtinami zapasu. Na zéapise stretnutia mozu byt
uvedeni 4 hraci a 4 ndhradnici. Vystriedany hra¢ sa nemdze vratit’ naspat’ do zapasu. V
pripade zahrani¢nych hraCov je nutné realizovat’ striedania tak, aby v aktudlne
prebiehajucej Stvrtine zapasu nastupoval vzdy iba jeden z nich. V zapase je povolené
vystriedat’ maximalne 4 hracov.

Zapasy CRICKETU ( zapas ¢. 9 a 10 ) sa do striedania nepocitaju. Do tychto
dvoch zapasov moze druzstvo postavit’ hraCov a nepocita sa to do poctu povolenych
striedani. AvSak aj u tychto zdpasov plati, ze jeden hrd¢ mdze hrat’ maximalne jeden
Cricket.

HRACI MODEL ZAPASU PRE KVALIFIKACIU

Zapasy jednotlivcov sa budu hrat’ vSetky 501 DO. Po odohrani polovice zapasov
(osem zapasov) jednotlivcov budi nasledovat dva zapasy dvojic. Buda to zapasy
s poradovym ¢islom 9 a 10.

Zapasy ¢islo 9 a 10 sabudu hrat’ v hre Cricket. Kazda dvojica bude hrat’ na jeden
displej. Do zapasov dvojic moze kazdé druzstvo postavit’ svojich ndhradnikov bez toho,
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aby sa takdto zmena pocitala ako striedanie. Vznika tak moznost’ zapojit’ do zapasu
nahradnikov. Po odohrani zapasov dvojic mézu néhradnici v zapase pokracovat’, alebo
nie. Ak vSak predtym nehrali a budt pokracovat’ v zédpasoch jednotlivcov, pocita sa to
uz za striedanie.

Plati pravidlo, ze ak je hra¢ vystriedany medzi Stvrtinami ked’ sa hraja 501DO,
nemo6ze sa do zépasu vratit’ naspat. Vynimku tvoria zapasy dvojic v Crickete. Do
Cricketu moze nastipit’ aj hrac, ktory bol predtym vystriedany. Nemoze vSak dalej
pokracovat’ v zépasoch jednotlivcov.

Kazdy hra¢ moze hrat’ maximalne jeden Cricket. Nie je mozné postavit’ toho
istého hraca do oboch zapasov v Crickete.

Kvoli zvyseniu podtu zapasov na 18, vypustame v kvalifikicii predizenie.
V pripade, ze zapas skonci 9:9, kazdé druzstvo si do tabulky pripise po jednom bode.
Za vitazstvo ziska vitaz 3 body.

ZAPIS O STRETNUTI

Zapis o stretnuti mozu pisat’ obaja kapitdni samostatne, ale primarne je to
povinnost’ domaceho kapitana. Platnost’ vysledku zapasu potvrdzuju po zapase obaja
kapitani svojim podpisom. Hracia listina je platna iba s podpisom oboch kapitanov.
V pripade, Ze niektory z kapitanov odmietne podpisat’ hraciu listinu, musi sa priamo na
listinu pisomne vyjadrit’, pre aké doévody hraciu listinu nepodpisal. Nasledne vo veci
rozhodne STK.

TERMINY, DATUMY, VYSLEDKY

Oficialny zaliatok kvalifikacii je 1.10.aktudlneho kalendarneho roka.
PocetnejSie skupiny (v pripade, ze si splnia oznamovaciu povinnost' a odovzdaji
supisky) , mézu zacat’ aj pred tymto terminom. Menej pocetné skupiny moZu zacat’ aj
neskor. Plan zdpasov je vSak potrebné nastavit’ tak, aby bola kvalifikdcia ukoncena
najneskor do 30.4. aktudlneho kalendarneho roka.

Za natipovanie vysledku na portdl www.sipky.org je zodpovedny kapitan

domaceho teamu a to do dvoch kalendarnych dni od odohrania zdpasu. Nasledne moze
vysledok namietat’ kapitdn host'ujiiceho teamu, avSak iba do 7 kalendarnych dni od
odohrania zapasu. Ak je vSetko v poriadku, hostujici kapitdn potvrdi spravnost
vysledku a ten zostava v platnosti. Po potvrdeni vysledku obomi kapitanmi nie je mozné
vysledok zépasu menit’.

Na odohranie zapasov , jednotlivych kol je urceny hraci tyzden ( pri menSich
skupinach to méze byt’ 14 dni). Kapitani si po vzdjomnej dohode dohodnt deii a hodinu
odohrania zapasu. V pripade, Ze nedokazu najst’ spolo¢ny termin, obratia sa na STK a ta
urci termin a ¢as odohrania zapasu.
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ZAVERECNY TURNAJ DRUZSTIEV

Do zavere¢ného turnaja postapi 15 druzstiev + aktualny majster Slovenska.
Postupovy kI"a€ sa ur¢i podl'a znameho kli¢a po uzavierke prihlasok. Z jednej skupiny
nemdzu postipit’ do zavereéného turnaja AKO NASADENE viac ako dve druZstva.

V pripade organizovania ,,B* kategérie, do zdverecného turnaja postupi 12 druZzstiev
podl’a rovnakého postupového kl'ica ako bude stanoveny pre kategoriu ,, A%

Pocet postupovych miest pre jednotlivé kvalifikacné skupiny, spdsob
nasadzovania do skupin v zdvereénom turnaji stanovi STK po zozbierani vietkych
prihlaSok do sut’aze.

Za jednotlivé druzstvd modze v zdvereCnom turnaji nastipit’ iba hraci, ktori
v kvalifikacii odohrali za svoje druzstvo minimalne 25% vSetkych zapasov
jednotlivcov ( Cricket sa do tychto Statistik nerata).

Znamena to, ze jeden zapas pre jedného hraca znamend 4 zapasy. Ak
v kvalifikécii druzstvo odohra napriklad 12 zapasov, jeden hrd¢ moéze odohrat
maximalne 4x12 = 48 zapasov. Tento pocet je maximum, teda 100%. Pozadovanych
25% tak v takomto pripade bude predstavovat’ 12 zapasov ako minimum, pre hraca,
ktory sa moze zucCastnit’ za druzstvo v zdvere¢nom turnaji.

Ak hra¢ v priebehu sezony prestupil alebo hostoval, do zaverecného turnaja
mdze nastlpit’ iba za druzstvo, v ktorom dohral kvalifikaciu (do ktorého prestupil, ¢i
v ktorom hostoval). Aj tu vSak plati, Zze za toto druzstvo musi mat odohranych
minimalne 25% zapasov. Zapasy odohrané v predoSlom druZstve sa mu do tohto 25%-
tného limitu nepocitaju.

Zapas bude pozostavat’ zo 16-tich ,,podzapasov* a v kazdej Stvrtine sa bude hrat’
jeden Cricket. V pripade, Ze zapas sa dostane do stavu 8:8, nasledovat’ bude prediZenie
vo formate IDF Eurdpskeho pohara ( tak ako sme to hrali v poslednych rokoch). Za
vitazstvo v skupine ziskava vitaz tri body, za vyhru v predizeni dva body, za prehru
v prediZeni jeden bod, za prehru nula bodov.

V pripade prediZenia kapitani druzstiev zostavia dvojice hra¢ov, ktoré nastupia
proti dvojiciam supera v hre 501DO TEAM na jeden leg. Kazdy vyhrany leg tvori skore
rozhodujuceho zépasu. Ak svoje legy vyhraju dvojice zjedného druzstva, tento
rozhodujuci zapas vyhrava toto druzstvo v pomere 2:0. Ak ale kazdy z legov vyhra
dvojica in¢ho druZstva, priebezny stav je 1:1 a v zapase sa pokracuje rozhodujicim
legom. Do rozhodujiceho legu sa proti sebe postavia dvojice, ktoré vyhrali svoje legy
v predoslej hre. Vitazna dvojica rozhodujuceho legu ziskava pre svoje druzstvo
rozhodujuci leg a toto druzstvo vyhrava rozhodujtci podzépas dvojic, nasledne aj cely
zépas v predizeni.

Bodovanie skupinovych zépasov je nasledovné : Vitazstvo v riadnom hracom
formate 3 body, vitazstvo v predizeni 2 body, prehra v predizeni 1 bod, prehra
v riadnom hracom formate 0 bodov.



LOSOVANIE DO SKUPIN

Standardne je postupujucich 16 druZstiev zoradenych do $tyroch 4-¢lennych
skupin. Nasadenych moze byt 8 druzstiev. KI'i¢ pre urCenie poctu nasadenych
z jednotlivych kvalifikaénych skupin uréi STK po uzavreti prihlasok do jednotlivych
kvalifikacii. Tato informaciu, spoloéne s uréenim postupového kli¢a, STK oznami
vSetkym zacastnenym druzstvdm do 30.10. kalendarneho roka.

Pri losovani nasadenych druzstiev plati pravidlo, ze do jednej skupiny nie je
mozné vylosovat’ nasadené druzstva, ktoré hrali v jednej kvalifikacnej skupine. Ak taka
situdcia nastane, druzstvo, ktoré bolo vylosované bude zaradené do d’alSej skupiny
a neobsadené miesto sa losuje opét. Losovanie nasadenych druzstiev musi prebiehat’
tak, aby sa predislo neriesiteI'nej situécii v losovani.

Ak pri losovani nasadenych druzstiev na druhu poziciu v skupinach 3 a 4 bude
jasné, ze jedno z druzstiev sa moze dostat’ do kolizie s tymto pravidlom, losujtci
nelosuje, ale prideli tymto poslednym dvom nasadenym druzstvam taku skupinu, aby sa
v nej nestretli s druzstvom zo svojej kvalifikac¢nej skupiny.

Losovanie nenasadenych druzstiev bude prebiehat’ bez akykol'vek obmedzeni.

Losovanie druzstiev do skupin A-B-C-D zaroven urci aj pavuk pre druhu KO
fazu turnaja. KIG¢€ je nastaveny nasledovne : A1-D2, B1-C2, C1-B2, D1-A2.

HOSTOVANIE A PRESTUPY HRACOV

Kazdy hra¢ sa na zaciatku sezony moZe rozhodnut’, za aké druzstvo (klub) bude
v priebehu sezony nastupovat. Ak sa hra¢ v mimosezénnom obdobi rozhodne pre
d’al§iu sezoénu zmenit’ klub ¢i druZstvo, ma na to pravo. Vynimkou je pripad, Ze hra¢ ma
s klubom uzavretu pisomnt dohodu. Ak by hra¢ postupoval v rozpore s pisomnou
zmluvou, matersky klub podé protest proti jeho zapisu do iného druzstva a STK vo veci
rozhodne.

V priebehu sezony sa vSak pripadné prestupy a host'ovania riadia nasledovnymi
pravidlami :

Hostovanie €1 prestup hraca v priebehu sezony je mozny iba po pisomnom
suhlase oboch kapitanov klubov (klubov-druzstiev). Ak sa kluby dohodnt1 na hostovani
hraca, su povinné tato skutocnost’ nahlésit’ na sekretariat mailom ( sipky@sipky.sk).
Zaroveli druZstvo, ktoré hra¢a na svoju stpisku ziskava, zaplati na ucet SSF

administrativny poplatok 10 Eur.
Cislo uétu pre zaplatenie poplatku za hostovanie, ¢i prestupy je :

IBAN : SK14 0900 0000 0052 2025 9906 Nazov uctu : Slovenska Sipkarské federacia

Variabilny symbol : datum thrady vo forme rok mesiac deni ( napriklad 260905
znamena 5.9.2026 )
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Do poznamky uviest meno hraca, ktory hostuje. AZ po absolvovani tohto
administracného procesu méze hrac za druzstvo nastipit’.

Posledny termin na prestup, ¢i hostovanie je 31.12. Po tomto termine moze
druzstvo pripisat’ na supisku uz iba hraca, ktory nehral po celt sezoénu v ziadnom inom
druzstve v danej sezone. Tento hra¢ ma Statit vol'ného hraca a moze byt pripisany na
stpisku v priebehu celej sezony.

DISCIPLINARNE PRIESTUPKY A SPORY

Vsetky disciplinarne priestupky, ktoré by sa zaregistrovali v priebehu sutaze
riesi disciplinarna komisia v zmysle platného disciplindrneho poriadku. VSetky spory
medzi druzstvami, alebo jednotlivcami v priebehu zépasu ligy druzstiev sa prioritne
rieSia vzdjomnou dohodou. Pokial’ k nej neddjde, pripadom sa bude zaoberat’ bud’ STK
(nezhoda vo vysledku, nenastipenie na zapas, neskory prichod, nezhoda v termine a tak
podobne) alebo Disciplindrna komisia (ak spor naplnil podstatu disciplinarneho
priestupku).

Ak dojde ku sporu v ramci zapasu, prednostne sa riesi dohodou aktérov zépasu.
Ak nedéjde k dohode, druhym stupniom je dohoda kapitdnov. Ak ani medzi kapitdnmi
neddjde k dohode, postipi sa spor na riesenie STK-SOFTY.

Nie je mozné namietat’ vysledok zépasu, ktory aktéri dohrali do konca, aj ked’
v lom vznikol sporny moment. Dohratie zépasu sa chape tak, ze doSlo ku dohode
o vyrieSeni sporu. Dodatocné namietanie vysledku je v takom pripade bezpredmetné.

Ak dojde k situacii, Ze sa obe strany nedohodli a aktéri nechcu pokracovat
v zapase, zapiSe sa to do zapisu a zapas zostane nedohrany. V celkovom zapase sa moze
pokra¢ovat’, ak to situacia dovoli. V takom pripade sa STK bude zaoberat’ iba riesenim
pre nedohrany zépas medzi dvomi aktérmi.

Tieto pravidla boli pripravené pre potreby hracov, ktori chct hrat’ Sipky a ich
prioritou je hra. Nie je mozné do pravidiel uviest’ vSetky pripadné situécie, ktoré mozu
byt do buducna predmetom sporu. Pripadné spory je potrebné riesit’ prednostne priamo
na mieste dohodou oboch stran. Situacie, pri ktorych nedojde ku vzijomnej dohode
aktérov, bude riesit STK-SOFTY. Aktéri nevyrieSeného sporu sa pisomnou formou
obratia na STK-SOFTY a ¢lenovia STK rozhodnt vo veci v zmysle svojho najlepsicho
vedomia a svedomia.

Dnia 23.8.2026

STK — SOFTY - Peter Jakubis, Peter Pocklan, Vladimir Rajnoha, Jozef Popjak, Karol Kirchner



