Pravidla pre steelové Sipky ZSO na sezénu 2022/2023

1 Uvod

Tieto pravidla platia pre vSetky steelové turnaje jednotlivcov a dvojic zapocitavané do rebricka.

2 Kritéria pre turnaje

Turnaje Slovenského pohara su rozdelené na tri kategérie — Slovensky pohar (SP), Master (M)

a Lokalna liga (L). Turnaje Slovenského pohara jednotlivcov a druzstiev sa budu konat pocas tzv.
Sportovych vikendov, kde v piatok bude Niké premierliga a zahrievaci turnaj, v sobotu turnaje
jednotlivcov a turnaj dvojic, v nedelu turnaj druzstiev. Turnaje Master budu jednodfiové, kde hracim
driom je sobota. V sezdne 2022 / 2023 budu 4 turnaje SP + Majstrovstva SR, 5 turnajov Master a 2
medzinarodné WDF turnaje Slovak Open a Slovak Masters..

Turnajov organizovanych ZSO, s vynimkou sGtazi pomenovanych ako Majstrovstva Slovenska sa modze
zucastnit’ hrac, ktory je:

Obc¢anom SR alebo ma na Uzemi SR dlhodoby pobyt. Svoj dlhodoby pobyt je povinny preukazat
potvrdenim prislusného oddelenia cudzineckej policie.

Ma zaplatené platné ¢Clenské pre aktualnu sezénu.
Turnaje kategérie Majstrovstva Slovenska mézu hrat iba hraci, ktori su ob&anmi Slovenskej republiky.

Pre Majstrovstva je za cudzinca povazovany aj hrac¢ s dlhodobym pobytom, no nie je ob&anom
Slovenskej republiky.

WDF turnaje Slovak Open a Slovak Masters su otvorené pre v3etkych hracov, vratane cudzincov.

2.1 Slovensky pohar (SP)
Minimalne 56 terCov. Program SP bude zacinat turnajmi jednotlivcov — SP 2.liga, turnaj juniorov do 13
rokov, SP 1.liga, turnaj juniorov, turnaj Zien, pripadne turnaj vyradenych. Po skon&eni turnajov
jednotlivcov bude turnaj dvojic.

2.2 Master (M)
Minimalny pocet terCov je 8. Vynimka moze byt udelena hraciemu miestu, kde sa dlhodobo zucastriuje
mensi poCet hraCov ako 24. Na turnajoch Master sa hraju iba turnaje jednotlivcov (muzi, Zeny, juniori,
juniori do 13 rokov), ktoré sa zapocitavaju do rebricka SP. Nebudu sa zapocitavat doplnkové turnaje
(turnaj vypadnutych, dvojice, zahrievaci turnaj), organizacia ktorych je vylu¢ne na rozhodnuti
organizatora, podfa priestoru a ¢asu.

Turnaje kategérie Master budu prebiehat su€asne v jednom termine v oblastiach Nitrianskeho,
Trengiansko-Zilinského a Trnavsko-Bratislavského kraja, na strede a vychode Slovenska. V pripade, Ze
sa turnaje nebudu hrat v rovnakom hracom termine, hra€ sa méze zucastnit iba jedného turnaja Master.
Ak sa hrac zucastni dvoch turnajov Master s rovnakym poradovym Cislom, nebude sa mu pocitat’ ani
jeden vysledok.

2.3 Lokalne ligy (LL)

Lokalne ligy su turnaje organizované na lokalnej regionalnej trovni v jednotlivych kluboch, na ktorych sa
zU&astiuju aj registrovani hraci v ZSO a su organizované pravidelne, minimalne 1 krat v mesiaci.



Lokalna liga musi byt prihlasena do systému lokalnych lig do 15.9.2022 na
pastorek.zdeno@gmail.com. Prihlaska lokalnej ligy musi obsahovat nazov, adresu hracieho miesta,
den a Cas konania, kontakt na organizatora, pripadne odkaz na webovu alebo fb stranku.

3 Hraci model

V turnajoch jednotlivcov (muzi, zeny), v turnaji dvojic a turnaji vyradenych plati hraci model 501 DO
(Double Out — Zatvaranie dvojnasobkom cisla)

Pre Juniorov do 18 rokov plati hraci model v skupinach 301 MO (Master Out — zatvaranie trojnasobkom
alebo dvojnasobkom ¢isla), po rozhodnuti organizatora sa v tejto kategoérii méze hrat aj 501 SO (Single
Out — zatvaranie jednonasobkom ¢isla), resp. 501 DO. Pre Juniorov do 13 rokov plati hraci model cely

turnaj 301 SO.

V kazdom zapase hraju dvaja alebo Styria hraci. Zapas rozhoduje rozhodca, ktory zapisuje skore
a losuje mincou zacinajuceho hraca alebo dvojicu.

Po odohrani hlavného turnaja na SP sa bude hravat turnaj vypadnutych. Zagiatok bude stanoveny podla
ukoncenia hlavného turnaja a priestorovych podmienok. Organizacia tohto turnaja je vylu¢ne na
rozhodnuti organizatora, podla priestoru a ¢asu.

3.1 Slovensky pohar

3.11 1.liga
Na turnajoch sa bude hrat max. v 16 skupinach a v KO pavuku.

48 az 64 hracov sa bude hrat v 16 skupinach po 3 a 4 hracoch kazdy s kazdym na ,best of 7“ =4
vitazné legy.

Pri po¢te menSom ako 48 sa bude hrat v 8 skupinach max. 6 hracov v skupine kazdy s kazdym na ,best
of 5“ = 3 vitazné legy.

V KO pavuku sa bude hrat’ ,best of 7 = 4 vitazné legy., semifinale a finale ,best of 9 = 5 vitaznych
legov,

Pri 16 skupinach budu postupovat prvi dvaja hraci do 32 KO, pri 8 skupinach a 6 hracoch v skupine v
nadpoloviénom pocte skupin (45 — 48 hracov) budu postupovat 4 hraci do 32 KO pavuka.

3.1.2 2. liga
Na turnajoch SP sa bude hrat max. v 32 skupinach a v KO pavuku.

V skupinach sa budu hrat zapasy kazdy s kazdym na ,best of 5“ = 3 vitazné legy.
V KO pavuku na ,best of 7“ = 4 vitazné legy, semifinale a finale na ,best of 9“ = 5 vitaznych legov.

Zo skupin budu postupovat hraci tak, aby bol naplneny 64 KO pavuk, 32 KO pavuk, alebo 16 KO pavuk
v pripade mensieho poctu hracov.



Pri 32 skupinach budu postupovat prvi dvaja hraci do 64 KO, pri 16 skupinach a 6 hraCoch v skupine v
nadpoloviénom pocte skupin budu postupovat 4 hraci do 64 KO pavuka. Pri pocéte do 5 hracov v skupine
budu postupovat prvi dvaja hraci zo 16 skupin do 32 KO pavuka alebo prvi dvaja hraci z 8 skupin do 16
KO pavuka. Pri 8 skupinach a 6 hracoch v skupine v nadpoloviénom pocte skupin budu postupovat 4
hraci do 32 KO pavuka.

Rozdelenie hracov do skupin: 1- 5 hracov = 1 skupina, 6 - 12 hraov = 2 skupiny, 13 - 24 hracov = 4
skupiny, 25 - 48 hracov = 8 skupin, 49 - 96 hracov = 16 skupin, 97 - 160 hracov = 32 skupin.

Skupiny sa hraju do 45. Sipky, Cize do 15. kola. Pokial hraci neukoncia leg do 45.8ipky, o vitazovi legu
rozhodne rozhod na stred jednou Sipkou.

Pri poéte nad 160 hracov sa bude hrat iba KO pavuk.

Zapasy v KO pavuku sa budu hrat na ,best of 7 = 4 vitazné legy, semifinale a finale na ,best of 9“=5
vitaznych legov.

3.1.3 Casovy harmonogram turnaja SP
¢ 08:00 ukoncenie online registracie do turnaja muzov cez stranku www.slovaksteeldarts.sk
e 08:00 — 9:30 prezentacia do turnajov jednotlivcov
e do 10:00 platenie Startovného do turnaja 2.ligy
¢ 10:30 - zaCiatok turnaja 2.ligy
e registracia do turnaja juniorov do 13 rokov od 8:00 do 10:15
e zacCiatok turnaja juniorov do 13 rokov 10:45
e registracia do 1.ligy od 8:00 —10:00
e platenie do 1.ligy do 10:30
e 11:00 — zaciatok turnaja 1. ligy
e registracia do turnaja juniorov a Zien od 8:00 do 13:00
e zaciatok turnaja juniorov a zien cca 13:30
e registracia do turnaja dvojic od 8:00— do 18:00
e turnaj dvojic cca 20:00 (po skonCeni turnajov jednotlivcov)

e Platenie Startovného bude mozné aj v piatok cez Wurm Up cca od 20:30

3.1.4 Online registracia

Do turnajov SP (1. liga, 2. liga, Zzeny, juniori, juniori U13) sa bude mozné registrovat aj online. Pokial
hrac bude registrovany online a nebude méct prist na SP, je povinny o tom informovat prostrednictvom
sms na telefénne Cislo 0903 248 868 (Martin Horeény) najneskér do asu uvedeného v bode 3.1.3, kedy
konci registracia v danej kateqorii.

3.2 Master

Na turnajoch Master sa bude hrat systémom:
Do 80 hracov vratane a 8 ter€och: Skupiny a KO pavuk, 81 a viac hraov a 8 terCoch: iba KO pavuk

Do 96 hracov vratane a 16 ter€och: Skupiny a KO pavuk



97 a viac hracov a 16 tercoch: iba KO pavuk
V skupinach sa budu hrat zapasy kazdy s kazdym na:

e best of 5“ = 3 vitazné legy do 4 hracov vratane v skupine
e ,bestof 3“ = 2 vitazné legy nad 4 hracov v skupine

Organizator turnaja Master podla priestoru, ¢asu a poc¢tu hraov mdze dat’ vSetky zapasy v skupinach na
.best of 3“ = 2 vitazné legy aj v pripade Ze su skupiny po 4 hracoch, alebo na ,best of 5 = 3 vitazné
legy aj v pripade Ze su skupiny po 5 hracoch.

V KO pavuku na ,best of 7“ = 4 vitazné legy, semifinale a finale na ,best of 9“ = 5 vitaznych legov.
Organizator turnaja Master podla priestoru, asu a poc¢tu hraov méze znizit' aj zapasy v KO pavuku na
3 resp. 4 vitazné legy.

Zo skupin budu postupovat hraci tak, aby bol naplneny 8 KO pavuk, 16 KO pavuk alebo 32 KO pavuk, v
pripade velkého poctu hracov 64 KO pavuk.

Pri pocte do 5 hracov vratane v skupine postupuiju prvi dvaja hraci do KO pavuka.
Pri 6 hracoch na skupinu v nadpoloviénom pocte skupin postupuju prvi 4 hraci do KO pavuka.

3.3 Turnaje zien, juniorov a juniorov do 13 rokov (plati pre SP aj Master)
Turnaj zien a juniorov sa bude hrat’ pri u€asti minimalne 4 hracov / hracok. Odmeneny bude najlepsi
junior / najlepsSia Zena poharom. Pri va¢Som pocte juniorov a Zien je odmenovanie poharmi na
rozhodnuti organizatora.

Pri pocte 4 - 5 juniorov resp. zien bude jedna skupina, kazdy s kazdym na ,best of 3“ = 2 vitazné legy.
Oceneny poharom len vitaz resp. vitazka.

Pri pocte 6 az 12 hraCov sa budu hrat dve skupiny systémom kazdy s kazdym na

e ,best of 5“ = 3 vitazné legy do 4 hracov vratane v skupine
o best of 3“ = 2 vitazné legy nad 4 hracov v skupine

Pri pocte 13 a viac hraCov sa v skupinach postupuje rovnako ako pri turnaji muzov.

Skupiny sa hraju do 45. Sipky, Cize do 15. kola. Pokial hra¢i neukoncia leg do 45.8ipky, o vitazovi legu
rozhodne rozhod na stred jednou Sipkou.

V KO pavuku sa bude hrat az po semifinale vratane na ,best of 5 = 3 vitazné legy a finale na ,best of 7*
= 4 vitazné legy. Oceneni budu hraci na 1. az 3.mieste.

Pri junioroch resp. zenach si mézu zahrat’ o najlepSieho hraca / hracku aj v pripade ak su len 3 hradi /
hracky ale turnaj sa nepocita do rebricka.

Pre majstrovstva SR juniorov a zien plati vynimka v pocte hracov 5. V tomto pripade sa bude hrat
skupina kazdy s kazdym na ,best of 5 = 3 vitazné legy a po skon¢eni sa budu hrat semifinale
systémom 1-4 a 2-3.

3.4 Doplnkové turnaje

3.4.1 Zahrievaci turnaj pred SP

Hraci model ako pri turnajoch Master. V KO pavuku sa budu hrat vSetky zapasy na ,best of 5= 3
vitazné legy. Hra sa iba jeden turnaj, do ktorého sa mozu prihlasit vSetky kategoérie. Samotny turnaj
juniorov a zien sa v ramci zahrievacieho turnaja konat nebudu.



3.4.2 Turnaj dvojic
KO pavuk na ,best of 5¢ = 3 vitazné legy.

3.4.3 Turnaj vyradenych

Po odohrani skupin bude turnaj vyradenych len pre hracov, ktori nepostupili zo skupin. Hra sa KO
pavuk, na ,best of 3“ = 2 vitazné legy, resp. na best of 5 = 3 vitazné legy. Zavisi od poctu prihlasenych
hraov. Do turnaja vyradenych sa mézu prihlasit’ hraci 1. ligy, 2. ligy, pripadne Zena a juniori, pokial uz
maju skupinovu fazu odohratu.

V pripade len KO pavuka sa do turnaja vypadnutych mézu prihlasit len hraci, ktori vypadli v Last 256
alebo Last 128 (prvé a druhé kolo pavuka).

3.4.4 Rozne
Pripadné zmeny v doplnkovych turnajoch su na rozhodnuti organizatora.

3.5 Organizacia turnajov SP

Podstatné informacie budu vyvesené na hlavnej nastenke 10 minut pred zaciatkom kazdej kategorie.
Budu vyvesené skupiny, aj s Cislami terCov. Rovnako bude zverejneny aj abecedny rozpis hracov
(skupina, Cislo ter&a). V skupinach je uréené na skupinovych harkoch, kto kedy hra a kedy rozhoduje.

V pripade KO pavuka, bude uverejneny rozpis zapasov, abecedny rozpis hracov, aj zoznam markerov
(rozhodcov) na 1. kolo. Hrac, ktory prehral zapas ostava na ter¢i rozhodovat’ dalSi zapas.

Kazdy hra¢ ma povinnost pozriet’ si kde a kedy hra alebo rozhoduje.

Dal$ou povinnostou, ktori ma kazdy hraé je prichod k svojmu teréu 5 minGt pred zadiatkom zapasu.
Pokial sa hra¢ v€as nedostavi k svojmu ter¢u, za¢ina mu plynut prva vyzva (3 minuty), po jej uplynuti sa
cez mikrofén vyhlasi druha vyzva (3 minuty) a ak sa po jej uplynuti hra¢ nedostavil k ter€u, je jeho zapas
skontumovany v prospech supera. Absencie hra¢ov alebo rozhodcov je potrebné hlasit pri stole
organizatorov.

Hragé, ktory hadze na teré, stoji pred Ciarou. PreSlapom sa povazuje statie na iare.

Vysledok zapasu v KO pavuku nahlasuje vzdy vit'az. V skupinach resp mini pavuku na terci sa
vysledok zapiSe do papiera na teréi.

4 Nasadzovanie do turnajov

4.1 Turnaje jednotlivcov
Pocet nasadenych bude zavisly od poctu skupin. Do kazdej skupiny bude nasadeny len jeden hrac,
ktory bude veduci skupiny a bude zodpovedny za plynuly priebeh a organizovanie vSetkych zapasov v
skupine.

Pri 8 skupinach, budu nasadeni hraci na pozicii 1. — 8. v rebricku.

Pri 16 skupinach budu nasadeni hraci na pozicii 1. — 16. v rebricku.

Pri 32 skupinach budu nasadeni hraci na pozicii 1. — 32. v rebri¢ku.

Pri pocte hracov nad 160 sa bude nasadzovat do KO pavuka 32 hracov.

411 Systém nasadzovania
e 4 skupiny: A-B-C-D nasadeni 1-4-3-2



e 8 skupin: A-B-C-D-E-F-G-H nasadeni 1-8-5-4-3-6-7-2

e 16 skupin: A-B-C-D-E-F-G-H-I-J-K-L-M-N-O-P nasadeni 1-16-9-8-5-12-13-4-3-14-11-6-7-10-15-2

e 32 skupin: A-B-C-D-E-F-G-H-I-J-K-L-M-N-O-P-R-S-T-U-V-X-Y-Z-A1-B1-C1-D1-E1-F1-G1-H1
nasadeni 1-32-17-16-9-24-25-8-5-28-21-12-13-20-29-4-3-30-19-14-11-22-27-6-7-26-23-10-15-
18-31-2

Konkrétny priklad nasadenia pre 4 skupiny

Skupina A — nasadeny 1.hrac z rebricka
Skupina B — nasadeny 4.hrac z rebricka
Skupina C — nasadeny 3.hrac¢ z rebricka
Skupina D — nasadeny 2.hrac z rebricka

4.2 Turnaje SP dvojic
Do turnaja dvojic na SP sa budu dvojice nasadzovat podla umiestnenia obidvoch hracov v rebri¢ku SP
dvojic ako sucet ich pozicii.

4.2.1 Systém nasadzovania do pavuka
e Do 16 dvojic — 2 nasadené dvojice
e Do 32 dvojic — 4 nasadené dvojice
e Pre 33 aviac dvojic — 8 nasadenych dvojic

4.3 Turnaj MSR muzov

Do turnaja MSR muzov sa nasadi 24 hracov z 1. ligy a 8 hracov z 2. ligy.

5 Rozhodovanie v zapase

Pred zacdiatkom zapasu rozhodca hodi mincu. Vitaz losovania mincou zac¢ina prvy a kazdy neparny leg.
Pri remize pred rozhodujucim legom zapasu (za stavu 1:1, 2:2, ...) kazdy hra¢ hodi jednu Sipku smerom
na stred. Plati, kto je bliz§ie ku stredu, za&ina rozhodujuci leg. Sipka zo zeleného a erveného stredu sa
vybera. V pripade, ze rozhodca nevie urcit, kto je blizSie alebo obidvaja hraci hodia stred rovnakej farby,
hod na stred opakuju, ale v opaénom poradi.

Pri dlhom dohravani legu sa m6zu hraci dohodnut, ze o vitazovi legu rozhodne rozhod 1 Sipkou na
stred. Vitazi hrag, ktory je blizSie k stredu.

V skupinach su pisani hradi, ktori rozhoduju zapasy. V KO pavuku budu prvé kolo rozhodovat hraci,
ktori nepostupili zo skupin. V dalich kolach rozhoduje VZDY porazeny hraé. Organizator si vyhradzuje
pravo urcit rozhodcov na jednotlivych ter€och.

V pripade, Ze ma hrac povinnost pisat’ a po uplynuti druhej vyzvy sa nedostavi k ter¢u, budd mu
odobraté body za dany Slovensky pohar a dostane podmienku. V pripade, Ze hrag, ktory je v podmienke
si opat’ nesplni povinnost pisat zapas, bude nepodmienecne vylu€eny z u€asti na Slovenskych
poharoch do konca sezony.

Ak rozhodca (marker) dovedie za seba k stolu organizatorov nahradu na napisanie zapasu, nahradnik
znasa vsetky nasledky v pripade nenapisania zapasu. Ak marker nenapiSe zapas, bude vyluceny z
turnaja resp. nebude mu umozneny Start na dalSom turnaji danej kategorie.

V pripade, Ze hrac alebo jeho nahradnik uréeny organizatorom neodpise 1.kolo KO pavuka, ked sa
nehraju zapasy v skupinach, nebude pusteny do turnaja.



6 Postupové pravidla v skupinach
Pre postup zo skupiny a pre poradie v skupine bude rozhodovat:

o 1. Pocet vyhratych zapasov

e 2.V pripade rovnosti bodov za vyhraté zapasy o poradi rozhoduje vysSi rozdiel legov zo
vSetkych zapasov

e 3.V pripade rovnosti bodov aj rozdielu legov o poradi rozhoduje vzajomny zapas

e 4.V pripade viacerych hracov s rovnakymi bodmi a s rovnakym rozdielom legov bude medzi
dotknutymi hraémi odohrany 1 leg 701 DO s hodom na stred pred zahajenim hry. Poradie sa urci
podla toho, v akom poradi hraci ukongili hru. (Prvy bude ten hrac, ktory ako prvy zatvoril, druhy
ten o zatvoril ako druhy v poradi, ...)

Pokial si hra¢ na turnaji vybojuje postup do playoff, bude napisany do KO pavuka aj v pripade, ze odide
a zapas skreéuje. Nedopifia sa dalsi hrag zo skupiny!!!

Hracovi, ktory v skupine skreCuje zapasy a odstupi z turnaja, alebo je vyluceny (pre nesSportové
spravanie), sa anuluju aj uz odohraté zapasy. Startovné pri takomto odchode hraéa sa nevracia.

7 Financie

7.1 Startovné

7.1.1 Slovensky pohar
e 1.Liga—10¢€
e 2. Liga—-10¢€
e Turnajzien-5€
e Turnaj juniorov —0 €
e Turnaj juniorov do 13 rokov — 0 €
e Turnaj dvojic — 6 € (3 € na hraca)
e Turnaj vyradenych — 3 €
e Zahrievaci turnaj - 3 €

7.1.2 Master
e Hlavny turnaj—5€
e Turnajzien -3 €
e Turnaj juniorov — 0 €
e Turnaj juniorov do 13 rokov — 0 €

V hlavnych turnajoch SP aj turnajov Master mézu nastupit’ aj Zeny a juniori po vyplateni Startovného.

7.2 Odmeny
Vo vSetkych turnajoch su hraci na poprednych miestach odmenovani ur€itym percentom z vyzbieraného
Startovného. Zvydna Cast' Startovného péjde na pohare pre hracov umiestnenych na prvych 3. miestach
(na steelovych turnajoch su vzdy dve 3. miesta) a na technické zabezpecenie turnajov. Pod technickym
zabezpefenim sa rozumeju naklady na dopravu terCov a stojanov na jednotlivé hracie miesta, nakup
Ziaroviek, fixiek, pier.....

7.2.1 Slovensky pohar
Na odmeny turnajov Slovenského pohara muzov, zien, dvojic a v zahrievacom turnaji pred SP sa bude
rozdelovat celé Startovné..



Rozdelenie pre odmeny pre 1. a 2. ligu v pomere 70:30.
Pomerna Cast je brana ako 100 % pre odmeny v danej kategorii.
1.liga

e Do 48 hracov - 8 odmenenych (1.miesto 40%, 2.miesto 20%, 3.miesta 10%, 5.miesta 5%)
e 49— 64 hracov - 16 odmenenych (1.miesto 22%, 2.miesto 12%. 3.miesta 9%, 5.miesta 6%,
9.miesta 3 %)

V ostatnych kategériach SP muzov 2. liga, zien, dvojic a v zahrievacom turnaji pred SP budu hradi
odmenovani nasledovne:

e Do 8 hracov / dvojic - 2 odmeneni (1.miesto 60%, 2.miesto 40%)

e 9-32 hraCov / dvojic - 4 odmeneni (1.miesto 40%, 2.miesto 30%, 3.miesta 15%)

e 33 -64 hracov / dvojic - 8 odmenenych (1.miesto 40%, 2.miesto 20%, 3.miesta 10%, 5.miesta
5%)

e 65 a viac hracov / dvojic - 16 odmenenych (1.miesto 22%, 2.miesto 12%. 3.miesta 9%, 5.miesta
6%, 9.miesta 3 %)

7.2.2 Master
V kazdom turnaji Master sa bude rozdelovat 75% zo Startovného, hraci budu odmeriovani nasledovne:

e Do 8 hracov - 2 odmeneni (1.miesto 50%, 2.miesto 25%)
e 9-32 hraCov - 4 odmeneni (1.miesto 30%, 2.miesto 20%, 3.miesta 12,5%)
e 33 —aviac hracov - 8 odmenenych (1.miesto 25%, 2.miesto 18%, 3.miesta 9%, 5.miesta 3,5%)

Financie z turnaja Master ostavaju v danom regione.

7.2.3 Turnaj vyradenych
V kazdom turnaji vyradenych na Slovenskom pohari sa bude rozdelovat 100% z vyzbieraného
Startovného a budu odmeriovani hraci nasledovne:

e 4 odmeneni hraci (1.miesto 40%, 2.miesto 30%, 3.miesta 15%)

7.3 RoOzne

Organizator méze zvysit poCet odmenenych alebo vysSku odmien na zaklade pripadnych sponzorskych
prispevkov.

Hrac, ktory ma narok na finanénu odmenu v KO pavuku podla bodu 7.2.1 a na zapas nenastupi, straca
narok na danu odmenu.

Nevyzdvihnuté finanéné a vecné odmeny prepadaju v prospech organizatora.

Na turnajoch SP sa mézu odmenriovat aj najvacsi poc€et bing (pocitaju sa 180 a 171) z hlavnych turnajov
(muzi, zeny, juniori, dvojice) a najvysSie zatvorenie. Na turnajoch Master su tieto odmeny na rozhodnuti
organizatora. Tieto dve kategorie mdzu byt ohodnotené aj vecnymi cenami.

7.4 Clenské v ZSO:

7.4.1 Informacie a podmienky

Zakon o $porte (440/2015 Z.z.) zaviedol systém Narodného $portového zvazu (ZSO), ktory zdruZuje
obcCianske zdruzenia, ktoré zdruzuju svojich €lenov. Je velmi dblezité, aby sa vSetci hradi, ktori maju
zaujem o Sipkarsky Sport, stali clenmi pravnického subjektu spomedzi registrovanych obcianskych
zdruzeni uvedenych v bode 7.4.2. Kazdy evidovany ¢len akéhokolvek subjektu bude mat pridelené



vlastné unikatne ID. Bez tohoto identifikatora uz nebude méct hrat najvyssiu kategoriu turnajov
Slovensky pohar. Ostatné urovne ako je Master a Lokalne ligy samozrejme hrat mézZe aj neevidovany
hrag, ale nebud mu prena$ané ziskané body do celoslovenského rebritka. Clenské ZSO za roénik
2022/ 2023 je 15€, ktoré uhradi kazdy Ziadatel obCianskemu zdruzeniu a tento subjekt prevedie uhradu
na ucet Narodného zvazu, ktory nasledne rozhodne o vyuZiti tychto finanénych prostriedkov.

Clenské plati od zaplatenia do konca sezény. Hradovi, ktory nebude mat zaplatené &lenské nebudu jeho
vysledky pocitané do slovenského rebricka. Clenské je potrebné pre hlavné turnaje SP, MSR muzov,
Zien aj juniorov a juniorov do 13 rokov a pre kvalifikaciu a MSR druZstiev. Clenské nie je potrebné pre
turnaje Master a lokalne ligy. Clenské platia muzi, Zeny, juniori aj juniori do 13 rokov.

Clenské nie je mozné platit priamo na turnaji. Hra& musi byt registrovany ako &len ob&ianskeho
zdruzenia (OZ), ktorého poslanie suvisi vyhradne so $ipkarskym $portom a je registrované ako élen ZSO
a Slenské sa uhradza na uget ob&ianskeho zdruzenia. Registracia nového &lena ZSO bude umoznena
pre hraga ak bude zaregistrovany do registrovaného obgianskeho zdruzenia v ZSO. Najneskér do 5
pracovnych dni je povinné obé&ianske zdruzenie previest ¢lenské na uget ZSO.

V pripade, Ze hrac si nevyberie ani jedno registrované obcianske zdruzenie, mézZe si hra¢ vybrat aj
registraciu pramo do ZSO. Hrag, ktory odmietne vyplatit' Slenské do niektorého OZ alebo ZSO nebude
umoznena ucast na turnaji SP.

Bez zaplateného &lenského ZSO nebude mozné nastupit na celoslovenskych turnajoch SP. Na
slovenskom pohari sa nebude mozné registrovat do ZSO.

Hradi, ktori pridu na turnaj SP / MSR bez registracie, maju moznost zaplatit' jednorazovo poplatok ZSO v
sume 5 €, ktory plati na dany turnaj.

7.4.2 Zoznam registrovanych OZ v ZSO pre sezénu 2021/2022
e OZ Dart Club Nitra
e OZ Zilinska Sipka
o Sipkarsky Klub Vrutky
e SK Zlaté Moravce
e Dart Club Dubnica
o Slovenska Sipkarska federacia
o Mestsky klub v elektronickych Sipkach Novaky
e Good Darts PreSov
e 1. Dart club Brezno
e PDC Kosice
e Zvaz kompaktnych Sportov
o Sipkarsky Klub Bardejov
e Dart Club Prievidza
e Dart Club Nové Zamky
e MPB Darts Club
e OZ Darts Club Trezor, Brezova pod Bradlom
¢ Olympia Darts Klub KoSice
e AD Dart Club Hlohovec
o Sipky - Oko Senica
e Dart Club Vistuk
e DC Poprad
e DC Sala
e DC Topol€any
e DC Levice



e DC Roznava

7.4.3 Platnost’ ¢lenského
Clenské plati na obdobie od zaplatenia do konca sezény 31.8.2023 pre steelové (MSR, SP) aj softové
turnaje (MSR, TOP).

8 Slovensky rebricek

Od sezény 2017/2018 sa pouziva sezénny rebricek, podla ktorého sa bude nasadzovat do turnajov. Do
rebricka sa pocitaju lokalne ligy, turnaje Master, slovenské pohare, majstrovstva Slovenska, a turnaj
WDF Slovak Open. (Majstrovstva Slovenska, a turnaj WDF Slovak Open su zapocitavané a bodované
ako turnaje kategdrie SP). Do rebriCka sa budu zapoc€itavat umiestnenia z Majstrovstiev Slovenska, 3
najlepsSie umiestnenia zo 4 turnajov Slovenského pohara,1 najlepsi vysledok z wdf turnajov Darts Slovak
Open a Darts Slovak Masters, 4 najlepSie umiestnenia z 5 turnajov Master a najlepSie umiestnenie

v lokalnych ligach pre kazdy mesiac v sezone, kde kazdému hracovi sa zapocita iba jedno najlepSie
umiestnenie a to aj v pripade, ze sa hrac zu€astni viacerych turnajov v kategorii Lokalne ligy.

Vysledky z lokalnych lig je potrebné zasielat e-mailom na pastorek.zdeno@gmail.com do 10.diia
nasledujiuceho mesiaca. Vysledky sa pocitaju od septembra do posledného ukonéeného mesiaca pred
poslednym turnajom SP. Nie je mozné zapocitavat’ body spatne. Ak nejaka lokalna liga poSle vysledky
naraz za september a oktdber, do rebri¢ka bude zapocitany len oktéber.

Z Lokalnych lig a turnajov Master sa zapocitavaju body iba hradom od zaplatenia &lenského v ZSO.
Bodovanie sa neposuva (napr. ked bude mat Clenské zaplatené len 1. a 5. hrag, tak najlepsi vysledok sa
zapiSe len za 1. a 5. miesto). Vysledky z lokalnych lig moéze posielat’ ktorakolvek lokalna liga, ktora
ma hraéov registrovanych v ZSO a musi byt prihlasena do systému lokalnych lig do 15.9.2022 na
pastorek.zdeno@gmail.com. Posielaju sa kompletné vysledky vSetkych zu€astnenych hracov
vypisanych v tabulke (Tabulka pre evidenciu vysledkov lokalnych lig do slovenského rebricka) uvedenej
na stranke v zalozke na stiahnutie. Body sa pocitaju iba registrovanym hracom.

Vysledky z lokalnych lig sa zapo itavaju len do turnajov muzov. V pripade odohrania pravidelnych
lokalnych lig zien alebo juniorov sa vysledky budu zapocitavat do rebri¢kov zien alebo juniorov.

Do rebric¢ka sa nebudu zapocitavat pripadné doplnkové turnaje (zahrievaci turnaj pred SP a turnaj
vypadnutych).

Od sezény 2019/ 2020 sa robi aj rebri¢ek dvojic, pricom kazdy hra¢ dostane body jednotlivo do rebricka
dvojic.

Na konci sezény sa budu odmeriovat poharom za sezénu vitazi jednotlivych kategodrii.

9 Bodovanie
Samostatny dokument

10 Reprezentacia
Vykonny vybor ZSO a $portovo-technicka komisia pre steelové Sipky ma pravo moznosti tpravy
nominacie na reprezentaciu SR.



10.1 World Master Championship

Na World Master Championship (turnaj jednotlivcov) sa kvalifikuju slovenski hraci v kategoérii muzov
nasledovne: Majster Slovenska sezony 2021/2022 (musi skoncit do 8. miesta v rebri¢ku ) a hracina 1. —
2. mieste v rebri¢ku. Ak sa majster Slovenska neumiestni do 8.miesta, kvalifikuju sa hra¢ina 1. — 3.
mieste v rebri¢ku. Po odmietnuti niektorého z nominovanych hracov, budu osloveni dalSi hraci do
10.miesta v rebricku. 4 hrac je na posudeni vyboru Sportovo-technickej komisie pre steelove Sipky a
vykonného vyboru ZSO.

V kategorii Zien sa kvalifikuje vitazka Zenského rebri¢ka. Po odmietnuti, mézu byt hracky oslovené az
do 5.miesta.V kategdrii juniorov sa kvalifikuje vitaz juniorského rebricka. Po odmietnuti mézu byt hradi
osloveni az do 5.miesta.

Hradi, ktori sa kvalifikuju na World Master Championship, nemaju garantované preplatenie nakladov od
ZS0. Vyska pripadného prispevku bude stanovena poéas sezoény.

10.2 WDF EuropeCup / WDF World Cup

WDF Europe Cup / WDF World Cup je sutaz druzstiev. Hra Stvor¢lenné muzské druzstvo a Stvor€lenné
Zenské druzstvo. Nominaciu si uréuje $éftréner pre steelové $ipky Frantisek Sulc.

WDF Europe Cup Youth / WDF World Cup Youth je sutaz druzstiev juniorov. Hra Stvor¢lenné druzstvo.
Nominaciu si uréuje $éftréner pre steelové $ipky Frantiek Sulc.

Vykonny vybor ZSO a $portovo-technicka komisia pre steelové $ipky si ponechava moznost tpravy
nominacie na druzstva.

Zostavu navrhne $éftréner pre steelové Sipky vykonnému vyboru, ktory schvali nominaciu.

11 Sut'az steelovych druzstiev
Hraci model a pravidla druzstiev su v samostatnom dokumente a bude uverejneny aj na stranke

http:\\ www.slovaksteeldarts.sk

12 Dresscode a oblecenie hracov:

Hraci hrajuci zapasy turnajov MSR, SP, Master a WDF turnaj Slovak Open nemaju povolené nasledovné
obleéenie: obuv typu $lapiek, sandale a pod., zjednodusene musi byt plna $picka, pina pata. Co sa tyka
vrchnej €asti, nie su povolené tielka a pod., zjednodudene vrchna ¢ast’ musi byt’ s rukavom, nesmu mat’
pocas zapasu na hlave prikryvku hlavy (klobuk, Siltovku, sIne€né okuliare...) ani pouzivat sluchatka.
Stuple do usi st povolené.

Dresscode: Hraéi hrajuci na Slovenskom pohari 1. ligu maju dresscode povinny od zacéiatku
turnaja, hraci hrajuci 2. ligu od stvrt’ finale. Na Majstrovstvach SR od Sestnast’ finale (Last 32) po
finale su povinni nastupit na zapas v Ciernych zatvorenych poltopankach, €iernych dlhych nohaviciach a
v drese. Za dres sa povazuje klubové tricko s lim&ekom, polokoSela alebo koSela. Za dres sa
nepovazuije tielko. Dresscode pre Zeny v turnaji zien je povinny iba na finale. Za dresscode sa povazuju
spoloCenské topanky a nohavice, pripadne spoloenska sukna a dres. Dresscode pre juniorov v turnaji
juniorov je povinny iba na finale.

Povoleny dresscode hlavného turnaja od Last 32: spoloCenska uzavreta obuv, alebo tmava Sportova
obuv bez reklam, podrazka moze byt inej farby ako zvySok obuvi, Cierne dihé nohavice, oblekové
nohavice, pripadne nohavice klasického strihu a koSela alebo polokosela. (Nie su povolené maskace,
kapsace, kratasy, bermudy, 3/4 nohavice, plavky, teplaky, Sustaky, menchestraky, sandale, Slapky,
tenisky..., tricko, tielko).



Dresscode na turnaji Master pre semifinale a finale je na rozhodnuti organizatora, musi byt oznameny
dopredu.

Vynimka z dresscodu je na posudeni organizacného vyborul!! V pripade nejasnosti alebo protestu
protihra€a na oble€enie supera, o spravnosti rozhodne Sportovo technicka komisia pre steelové Sipky
a Séftréner.

Organizator si vyhradzuje pravo na pripadné zmeny pravidiel poCas sezény.

13 Informacie

Pravidla schvalila Sportovo technicka komisia pre steelové Sipky v zlozeni Martin Horeény, Zdeno
Pastorek a Milan Stefanak, $éftréner pre steelové $ipky FrantiSek Sulc a st nemenné pre sezénu 2022 /
2023. Pripadne pripomienky poprosim zasielat e-mailom na slovaksteeldarts@gmail.com. Po
prehodnoteni vyborom mbzu byt pripomienky zakomponované do pravidiel pre nasledujucu sezonu.

Za ucelom informovania Sipkarov existuje stranka pod hlavi¢kou Zdruzenia Sipkarskych organizacii
zamerana na steelové (klasické) Sipky http:\\www.slovaksteeldarts.sk

V pripade obmedzeni pri organizovani turnajov sposobené pandemickymi alebo inymi opatreniami bude
vydany dodatok k pravidlam, ktory bude urCovat podmienky a pravidla pre organizovanie.

14 Kontakty

Zakladné informécie, otazky a podnety okolo SP — Frantiek Sulc slovaksteeldarts@gmail.com +421
917 841 649

Informacie ohlfadom registra, rebric¢kov, vysledkov a prihlasovanie lokalnych lig — Zdenko Pastorek
pastorek.zdeno@gmail.com

Informacie ohlfadom steelovych druzstiev — Martin Horecny MATOHOREC@centrum.sk +421 903 248
868




