Pravidlá turnaja UNICORN CLASSIC
V roku 2012 sme sa rozhodli zorganizovať sériu turnajov, v ktorých nepôjde o body do rebríčkov, o nominácie na turnaje, o peniaze, ale hlavne o zábavu. Máme totiž pocit, že šípkari v poslednej dobe berú turnaje až príliš vážne. Prvou takouto lastovičkou je séria trunajov UNICORN CLASSIC. Zatiaľ máme v pláne zorganizovať do konca septembra 4 turnaje. 

Keďže sa bude jednať predovšetkým  o zábavu, turnaje sa budú hrať s trochu pozmenenými pravidlami. Do programu sme zaradili 3 turnaje rôzneho druhu. Takže prejdeme k pravidlám jednotlivých turnajov. 

Turnaj č. 1 WARM UP – BULL SHOOTER. 

Táto hra sa pomaly už vytratila z povedomia hráčov. Bola známa koncom 90tych rokov, ale aj vtedy sa hrala veľmi málo. Niekto ju možno pozná pod názvom High score master. 

PRAVIDLÁ :

- Hrajú dvaja hráči proti sebe. Jeden z hráčov hádže určitý počet kôl na stredy ( my si určíme počet kôl 10 ) a druhý zatiaľ hádže na akékoľvek čísla na terči ( takisto spomínaných 10 kôl). 

- hráčovi, ktorý hádže na stredy sa do skóre počítajú iba hody 25 a 50 bodov, teda malý, alebo veľký stred. Hráč ktorý hádže ako druhý zbiera svoje skóre po celom terči. Avšak od výslednej sumy, ktorú hodí troma šípkami, sa mu odráta 40 bodov. Do skóre sa mu zapíše iba hodnota nad 40 bodov. Ak hráč hodí menej ako 40 bodov, zapíše sa mu 0 bodov. 

- po 10tich kolách si hráči svoje pozície vymenia a ten, kto hádzal na stredy bude zbierať body po celom terči. Druhý zase bude zbierať body iba na stredoch. Opäť tak budú hráči hádzať 10 kôl. Po desiatich kolách sa každému hráčovi sčíta skóre a ten, ktorá skóre vyššie, vyhráva hru a zápas.  

- Hra začína rozhodom na stred. Hráč, ktorý vyhrá rozhod na stred, začína hru hodmi na stred terča.
Turnaj č. 2 – 501 DO 

Aj pri tomto turnaji to trošku oživíme. 

PRAVIDLÁ : 

-hru 501DO pozná snáď každý. Podstata hry zostáva nezmenená. Avšak počas nášho turnaja budú platiť 3 malé úpravy. 

- hráč nesmie pri ukončení legu prehodiť !!! To znamená, že ak prehodí ( hodí vyššiu hodnotu aká bola potrebná na ukončenie legu) automaticky prehráva leg. To platí aj pre prípad, keď hráč dabluje na dabl 1 a hodí single 1 tku. Je to to isté, akoby prehodil. 

- hráč ktorý mal výhodu že začínal leg si môže túto výhodu „užívať“ maximálne 10 kôl. Ak sa prvému hráčovi nepodarí ukončiť leg ani v 10 tom kole, automaticky tento leg prehráva !!! 

- hráč, ktorý bude hrať proti žene, nechá ženu začínať všetky legy. 

Turnaj č. 3 Zmiešané DVOJICE ( 1 muž + 1 žena ) 
Turnaj zmiešaných dvojíc je hraný po vzore HOPMAN CUPU v tenise. Hra pozostáva z dvoch až  troch zápasov. Na jednom terči proti sebe nastúpia muži, na druhom ženy. Ak bude po dvojhrách stav 1:1, hrá sa predĺženie, teda štvorhra. Štvorhra sa hrá na jednu 501DO, na jednom čísle sa teda budú striedať muž a žena. 
Hrať sa bude obojstranný pavúk, ale závisí to od počtu zúčastnených. Ak bude dostatok dvojíc, môže sa hrať systémom základné skupiny a potom KO pavúk. 

Časový program : 

10,00 hod-  WARM UP double KO systém, prezentácia končí 9,45 hod. 

13,00 hod. – Hlavný turnaj 501 DO skupiny a potom KO systém

18,00 hod. – Zmiešané dvojice double KO systém.  
DOTÁCIE : Warm Up a Dvojice budú rozdelené podľa % vkladu. Hlavný turnaj nasledovne : 
	poradie
	Od 12 - Do 16 hráčov
	Do 32 hráčov
	Nad 32 hráčov

	1. miesto 
	2400 Sk + pohár + terč Unicorn Eclipse Pro
	2550 Sk + pohár + terč Unicorn Eclipse Pro
	2700 Sk + pohár + terč Unicorn Eclipse Pro

	2. miesto
	1500 Sk + pohár
	1650 Sk + pohár
	1800 Sk + pohár

	3. – 4. miesto
	900 Sk + pohár
	1050 Sk + pohár
	1200 Sk + pohár

	5. – 8. miesto
	300 Sk
	450 Sk
	600 Sk

	       9. – 16. miesto
	
	150 Sk
	300 Sk

	štartovné
	150 Sk 
	150 Sk
	150 Sk


Organizátor má právo pred začiatkom turnaja upraviť pravidlá podľa situácie a počtu zúčastnených. Ak sa do hlavného turnaja prihláci menej ako 12 hráčov, dotácia sa redukuje na polovicu a vypláca sa iba do 4.miesta. 

V prípade, že do 4.2.2012 EURO nepadne, výplata výhier bude prebiehať v kurze 1 EUR = 30 Sk ( 

