27.Majstrovstva Slovenska v elektronickych sipkach
Tatranska Lomnica 12.-14.4.2024
PRAVIDLA TURNAJA

1. Vseobecné pravidla pre vSetky turnaje

Majstrovstva Slovenska su urcené iba pre hracov, ktori maju Statne obcianstvo Slovenskej
republiky. Zaroveri maju platnu licenciu pre Gcast v turnajoch organizovanych Z50 na sezénu 2023-
2024. V dejisku turnaja je mozné poziadat o vystavenie licencie za poplatok 20 Eur.

Prezentdcia do turnajov bude prebiehat priamo na mieste konania majstrovstiev. Organizator
bude vyhlasovat, kedy spusta prezentaciu do jednotlivych turnajov. Nasledne bude moziné sa do
turnajov zapisat osobne. Prezentacia do jednotlivych turnajov konéi cca 15 minut pred ich planovanym
zaCiatkom. Ak bude planovany zaciatok niektorého zturnajov posunuty, organizator na tuto
skutoc¢nost upozorni priamo v dejisku majstrovstiev.

Dress kéd bude na M SR poZadovany od hracov poslednej 32-ky v turnajoch jednotlivcov
muZov : CRICKET - 501DO0 - 45+(zmieSana kategdria muZi a Zeny). U Zien bude dress code poZzadovany
od poslednej 8-Cky hracok v turnajoch Zien : CRICKET - 501 DO. U juniorov bude poZadovany dress code
u poslednych 4-och hracov a hracok.

Zakdzané casti odevu pre vSetkych hracov bez rozdielu su: : kratke nohavice, nohavice
s dierami ¢i trhancami na povrchu, teplaky, domaci Ubor a tak podobne. Tricka a tielka bez rukavov.
Obuv , ktord nema pevnu prednu alebo zadnu cast (sandale, Zabky, vsuvky, papuce a tak podobne).
Pokryvka hlavy (Ciapka, Satka, Siltovka a podobné) .

Na dodrZiavanie dress kddu bude uréena 3-¢lenna skupina komisarov v zloZeni Pavol Kocik,
Stanislav Bartos$, (tretieho kandidata zatial hladame). T4 bude mat kompetenciu hraca na
nedodrZiavanie pravidiel turnaj upozornit, pri opakovanom poruseni pravidiel aj z turnaja vylucit.

Riesenie spornych momentov je moZné iba za pritomnosti komisara, alebo rozhodcu turnaja.
Ak ma niektory z hracov (ale aj pritomnych divakov) presvedéenie, Ze dochadza v konkrétnom zapase
k porusovaniu pravidiel, ma pravo zapas prerusit a prizvat komisara alebo rozhodcu ku tercu, aby
posudil, ¢i dochadza k porusovaniu pravidiel alebo nie. Dodato¢né staznosti a podnety, ktoré budu
oznamené po zapase, nebudu mat vplyv na vysledok zapasu. Ak vSak porusenie pravidiel bude natolko
zdvainé, ze sa nim bude musiet zaoberat disciplindrna komisia, moze byt hracovi aj dodatocne
vymerany trest v zmysle disciplindrneho poriadku. Vysledok zapasu vsak zostane v platnosti.

Na priebeh turnaja budl dohliadat traja komisari. Sporné momenty sa prednostne riesia
vzajomnou dohodou hracov. Pre zabezpecenie plynulosti turnaja budud pre jednotlivé zapasy platit
nasledovné pravidla : Hraci budud rozhodcami vyzvani k zapasu mikrofénom. V pripade, Ze sa do troch
minut nedostavi niektory z hracov na ter¢, super je povinny tuto situaciu nahlasit pri stole rozhodcov.



Nasledovat bude druha vyzva, po ktorej ma hra¢ posledni minudtu na to, aby sa dostavil k tercéu a zacal
zapas. Ak sa hrac ani po dalSej minute (po druhej vyzve) k teréu nedostavi, dojde ku kontumacii zapasu
v prospech supera.

2. Startovné do turnajov

Startovné do jednotlivych turnajov je vypisané vspodnom riadku tabulky s programom
majstrovstiev. Do kazdého z turnajov bude oproti minulému roku zvySené Startovné o 2 Eur. Takto
ziskana Ciastka by mala pokryt zvySené naklady spojené s technickym zabezpedenim turnaja. Tato
Ciastka (2 Eur) sa nerata do sumy pre percentualny vypocet vyhier. Uvediem priklad :

Startovné do turnaja muzov 501DO bude stat 12 Eur. Z tejto &iastky idd 2 Eur na pokrytie nakladov
turnaja a 10 Eur kasy pre vypocet finanénych odmien. Podobne tomu bude aj v ostatnych turnajoch.

3. Rozhod na stred

Rozhod na stred sa realizuje vzdy pred zdpasom. Ak sa jedna o zaciatok zdpasu, Rozhod zacina hrac
uvedeny na zdpise o stretnuti na prvom mieste, ak sa superi nedohodnu inak. Ak sa jedna o rozhod na
stred v pripade nezavretého legu, rozhod na stred zacina hrac, ktory je na displeji v danom legu vedeny
ako hrac ¢. 1.

Hrac¢ Cislo jedna hadze na stred a ponechd v terci zapichnutu Sipku. Ak sa mu Sipka do terca
nezapichne, hadze druhu Sipku. Ak sa mu ani druhd Sipky do terca nezapichne, hadze tretiu Sipku. Ak
by sa hracovi nezapichla ani tretia Sipka, prehrava rozhod na stred a zapas zacina jeho super. Ak sa
hracovi Sipka zapichne a zostane v terci, ponecha ju v terci a pusti hraca ¢islo dva na svoje pokusy. Hrac¢
Cislo 1 vybera z teréa Sipku iba v pripade, Ze trafil Cisty stred (segment s hodnotou 50) alebo hodnotu
25.

Vzdialenost Sipky od absolutneho stredu, ak sa zapichla do hodnoty 25 sa nepodita. Hrac ale Sipku
vybera z teréa. Ak aj druhy hrac zasiahne hodnotu 25, stav je nerozhodny, Sipku vytiahne a v rozhode
sa pokracuje v opacnom poradi.

V pripade, Ze hrac Cislo 2 svojim pokusom vyrazi z terca Sipku supera, pusti k teru hraca Cislo 1
a rozhod na stred zacina odznova.

4. Pravidla pre jednotlivé turnaje
Turnaj ¢. 1 — M SR stredné skoly

Tento turnaj je urceny iba pre druZstva strednych $kol, ktoré sa zapojili do prvych dvoch kol
sutaze, ktoré sa odohrali minimélne v mesiacoch januar — februar. Tento turnaj bude vyvrcholenim
série s uréenim vitazov nielen tretieho turnaja, ale aj celej série.

Turnaj ¢. 2—- M SR do 23 rokov

Hraci model obojstranny pavik na dva vitazné legy. Turnaj je uréeny pre hracov a hracky
narodenych 12.4.2001 a neskor. Turnaj bude zmiesany pre chlapcov a diev¢ata. Ak by sa do turnaja
prihlasilo viac ako 8 dievéat, zorganizujeme sttaz oddelene. Bude sa hrat na obmedzeny pocet 15 kol.



V pripade, Ze ani jeden z hracov v legu nezavrie, nasleduje rozhod na stred, ktory sa riadi pravidlami
rozhodu na stred ( vid bod 3 pravidiel — rozhod na stred)

Turnaj €. 3 — MUZI 45+ 501 DO

Hraci model obojstranny pavik na dva vitazné legy. Turnaj je uréeny pre hracov a hracky
narodenych 12.4.1979 a skér. Turnaj bude zmieSany pre muZov a Zeny. Ak by sa do turnaja prihlasilo
viac ako 8 Zien, zorganizujeme sutaz oddelene. Bude sa hrat na obmedzeny pocet 15 kél. V pripade, ze
ani jeden z hracov v legu nezavrie, nasleduje rozhod na stred, ktory sa riadi pravidlami rozhodu na stred
( vid' bod 3 pravidiel — rozhod na stred)

Turnaj €. 4 — E-Superliga
Superliga bude prebiehat ako dlhodoba sutaZ podla stanovenych pravidiel.
Turnaj €. 5 — CRICKET MUZI

Hraci model obojstranny pavuk na dva vitazné legy. Turnaj sa bude hrat bud na obmedzeny
alebo neobmedzeny pocet kél. Dévodom preco to zatial neuréime presne je, ze nevieme ¢i sa nam
podari na vsetkych teréoch nastavit rovnaké podmienky vyhodnotenia hry v pripade, Ze ani jeden
z hrdc¢ov nezavrie hru do stanoveného poctu kél. Tento bod upresni organizator este pred zacatim
turnaja.

Turnaj €. 6 — CRICKET ZENY

Hraci model obojstranny pavik na dva vitazné legy. Turnaj sa bude hrat bud na obmedzeny
alebo neobmedzeny pocet kdél. Dovodom preco to zatial neuréime presne je, Ze nevieme ¢i sa nam
podari na vsetkych teréoch nastavit rovnaké podmienky vyhodnotenia hry v pripade, Ze ani jedna
z hrac¢ok nezavrie hru do stanoveného poctu kél. Tento bod upresni organizator este pred zacatim
turnaja.

Turnaj €. 7 — Lucky Loser

Turnaje Lucky Loser budeme zaradovat do programu podla aktualnej situacie a priebehu
hlavnych turnajov. Hraci model bude skrateny obojstranny pavuk 501D0O. Znamena to tolko, Ze finale
pravej strany (A-¢ko pavuik ) uréi celkového vitaza a druhého v poradi. Vitaz favej strany pavuka (B-¢ko
pavuk) ziskava tretie miesto. Porazeny z findle A-pavika uZ nepada na lavu stranu ale zostava na
druhom mieste turnaja.

Turnaj ¢. 8 — MieSané pary

Hraci model turnaja je obojstranny pavuk. Hra sa na dva vitazné legy cely turnaj. Jedna dvojica
ma jeden spoloc¢ny displej. Rozhod na stred absolvuju Zeny. Dvojicu tvori muZ a Zena. Turnaj je
naplanovany na vecerny program. V pripade, Ze sa turnaj natiahne do neskorych no¢nych hodin a bude
stracat na Sportovej kvalite, je v kompetencii organizatora prerusit turnaj a nariadit dohravku od 8,00
hod. nasledujiceho dna.



Turnaj €. 9 — MUZI 501D0

Hraci model obojstranny pavuk. Cely turnaj sa hra na tri vitazné legy na obmedzeny pocet 15
kol v legu. V pripade, Ze ani jeden z hracov v legu nezavrie, nasleduje rozhod na stred, ktory sa riadi
pravidlami rozhodu na stred ( vid' bod 3 pravidiel — rozhod na stred)

Turnaj €. 10 — ZENY 501D0

Hraci model obojstranny pavuk. Prava strana pavuka (A-pavuik) sa bude hrat aZ do Stvrtfinale (
poslednych 8 hracok na pravej strane pavuka ) na dva vitazné legy. Dalej bude prava strana pokracovat
na tri vitazné legy. lava strana pavika (B-pavuk) sa bude hrat na dva vitazné legy do pozicie 9.-12.
Potom bude turnaj az do konca pokracovat na tri vitazné legy. Hra sa na obmedzeny pocet 15 kol.
V pripade, ze ani jedna z hrdcok v legu nezavrie, nasleduje rozhod na stred, ktory sa riadi pravidlami
rozhodu na stred ( vid bod 3 pravidiel — rozhod na stred)

Turnaj €. 11 —JUNIORI U18 501MO

Hraci model obojstranny pavik na dva vitazné legy. Turnaj je uréeny pre hracov a hracky
narodenych 12.4.2006 a neskor. Turnaj bude zmieSany pre chlapcov a dievcata. Ak by sa do turnaja
prihlasilo viac ako 8 dievcat, zorganizujeme sutaz oddelene. Hrd sa na obmedzeny podet 15 kél.
V pripade, Ze ani jeden z hracov (hracok) v legu nezavrie, nasleduje rozhod na stred, ktory sa riadi
pravidlami rozhodu na stred ( vid' bod 3 pravidiel — rozhod na stred)

Turnaj €. 12 — TRIPLE MIX 701DO

Hraci model obojstranny pavuk na dva vitazné legy. Trojicu tvori kombinacia dvaja 2-muZia 1
Zena. Vsetky rozhody na stred su realizované Zenami oboch teamov. Do kazdého legu vstupuju vidy
prvé Zeny za kazdy team. Hrd sa na obmedzeny pocet 20 kél. Ak ani jedno z druzstiev nezavrie do 20
kola leg, nasleduje rozhod na stred, ktory sa riadi pravidlami rozhodu na stred ( vid bod 3 pravidiel —
rozhod na stred).

Turnaj €. 13 — DVOIICE 501D0O TEAM

Hraci model obojstranny pavik na dva vitazné legy. Dvojicu mdzu tvorit rézne kombinacie
pohlavi (muz-muz, Zena-Zena, muz-zena) . Jedna sa o sutaz formatu TEAM, ¢o znamena, Ze kazdy hrac
ma svoj displej. Zapas prebieha v zmysle pravidiel hry 501DO TEAM ( je nutné na stroji stlacit tlacitko
TEAM). Hrd sa na obmedzeny pocet 15 kél. Ak ani jedna z dvojic nezavrie do 20 kola leg, nasleduje
rozhod na stred, ktory sa riadi pravidlami rozhodu na stred ( vid bod 3 pravidiel — rozhod na stred).

Situacie, ktoré nie su popisané v tychto pravidlach, sa riadia platnymi pravidlami pre sezénu
2023-2024 pre turnaje v elektronickych Sipkach.

Vypracoval Karol Kirchner a nasledne schvalila Sportovo technicka komisia.






