Pravidla pre extraligu druzstiev
Hraci model ligy :

Hrat sa bude v kvalifikaénych skupinach, odkial sa kvalifikuju timy na Majstrovstva
Slovenska. Ugast na MSR ma garantovanu iba majster republiky z poslednej sezény, za
predpokladu, Ze odohra kvalifikaciu. Kvalifikatna skupina vznikne v pripade, ze sa
v regione, alebo oblasti, prihlasi do skupiny minimalne 5 druzZstiev. Kazdé druzstvo ma
moznost prihlasit sa do uz existujucej kvalifikacie.

V sucasnosti evidujeme nasledovné kvalifikacné skupiny : KoSicka liga, PreSovska
liga, Horehronska liga, Horna Nitra. Vznik novej kvalifikatnej skupiny je pripustny v pripade
splnenia poZiadavky na minimalny pocet druzstiev pat.

Po ukonceni a zozbierani prihlasok sa uréi postupovy kIU¢ pre postup na zaverecny
turnaj M SR druzstiev.

V kvalifikacii sa hra dvojkolovo modelom doma - vonku (kazdy tim odohra
zapasy s kazdym superom na svojej domacej péde aj u supera). Kvalifikacia sa
neméze odohrat’ turnajovym spésobom.

Uzavierka prihlaok do aktualnej sezony je do 30.9.2022. Dopifat’ a vymiefiat hradov
na supisku alebo prestupy su povolené do konca kalendarneho roka, v ktorom sezoéna
zacCala. Pre tuto sezénu je to datum 31.12.2022. Po tomto termine nie je mozné menit
supisku druzstva !l Kazdy hra¢ na supiske timu musi mat’ zaplatenu hracsku licenciu vo
vyske 15 EUR.

Startovné za druzstvo je 30 Eur. Ceny do turnaja budu rozdelené vo vyske 2000 Eur.
Host'ovanie :

Hostovanie hraCa v druzstve je mozné iba po pisomnom suhlase oboch kapitanov
klubov (druzstiev). Ak sa kluby dohodnu na hostovani hra¢a, su povinné tuto skutocnost
nahlasit na sekretariat mailom ( sipky@sipky.sk). Zaroven druzstvo, ktoré hraca na svoju
supisku ziskava, zaplati na u&et ZSO administrativny poplatok 10 Eur.

Ak klub nepostavi do sutaze Ziadne druzstvo, jeho hraci nepotrebuju na hostovanie
suhlas kapitana kmeriového klubu. Stadi, ak druzstvo, ktoré hraca ziskalo oznami na
sekretariat ZSO hostovanie a zaplati prisludny poplatok.

Cislo ugtu pre zaplatenie poplatku za hostovanie, &i prestupy je :
IBAN : SK73 0900 0000 0051 7439 5789
Nazov uétu : ZSO

Variabilny symbol : datum uhrady vo forme rok mesiac den ( napriklad 220925 znamena
25.9.2022)

Do poznamky uviest meno hraca, ktory hostuje.


mailto:sipky@sipky.sk

Supiska druzstva :

Na supiske timu méze byt napisanych maximalne 8 hracov. Na supiske su povoleni
maximalne dvaja zahrani¢ni hraci. Striedanie je povolené iba medzi jednotlivymi Stvrtinami
zapasu. Na zapise stretnutia mézu byt uvedeny 4 hraci a 4 nahradnici. Vystriedany hra¢ sa
nemdze vratit naspat do zapasu. V pripade zahraniénych hraCov je nutné realizovat
striedania tak, aby v aktualne prebiehajucej Stvrtine zapasu nastupoval vzdy iba jeden z nich.

Hraci model zapasu :

Model zapasu v kvalifikacii aj na majstrovstvach Slovenska bude pozostavat zo 16
dvojhier z toho 4 v Crickete (na kazdého hraca jeden cricket). V pripade, ze zapas dbjde ku
remize 8:8, nastava predizenie.

Stvorhra sa bude hrat podla vzoru ligy eurépskych sutazi. Hra sa 501 DO TEAM na
dvoch strojoch . Uvedieme priklad :

Domaci postavi dvojicu zloZzenu z hracov na supiske pod Cislom z D1, D2 a druhu
dvojicu z hra¢ov D3,D4

To isté urobi aj super a vytvori dvojice H1,H2 a H3,H4.

Proti sebe sa na jeden leg postavia napriklad dvojice D1, D2 proti H1,H2. Hraju hru
501 DO TEAM na jednom stroji na jeden leg.

Sucasne na druhom stroji proti sebe nastupia dvojice D3,D4, proti H3, H4 a hraju tu
istu hru na jeden leg.

V pripade, Ze jedno druzstvo vyhra oba legy tak ziskava tento bod za Stvorhru. Ak
nastane situacia, Ze superi vyhraju po jednom legu, na rozhodujuci treti leg proti
sebe nastupia dvojice, ktoré svoje legy vyhrali.

V KO faze majstrovstiev SR sa bude hrat’ zapas iba do dosiahnutia 9 bodu !

Podla eurdpskych sUtazi sa kazdy zapas v predizeni zagina rozhodom na stred.
(mbze sa stat, Ze vSetky tri legy bude zadinat jeden tim).

Hracie miesta:

Vramci regionu by to mali byt automaty, ktorych princip hry (predovsetkym
CRICKET) je na v8etkych miestach zhodny. V pripade, Ze hra CRICKET je obmedzena na
15 k6l a nie na 20, domace druzstvo je povinné na tuto skutoCnost supera upozornit.
V pripade, Ze neddjde k ukonCeniu legu ani u jedného zo superov, vitaza urci automat.

Nahlasovanie vysledkov:

Kapitan alebo zastupca domaceho timu je povinny nahlasit vysledok (Stav zapasu aj
stav legov!!!) regionalnemu organizatorovi do piatich dni od skon&enia zapasu. V pripade
nenahlasenia vysledku, bude zapas kontumovany v prospech hosti a domacemu timu sa
odpocitaju 3 body v tabulke.

Bodovanie zapasov:



Vyhra 3 body

Vyhra po predizeni 2 body

Prehra po prediZeni 1 bod

Prehra O bodov

Kontumacia -3 body

Dohravky a odlozenie zapasov:

Odlozenie zapasu sa nahlasuje dopredu organizatorovi kvalifikacie.
Odlozeny zapas musi byt odohraty do Styroch tyzdnov od pévodného terminu.
Kontumacie:

Kontumacia zapasu méze nastat’ v pripadoch:

1. Nenahlasenie vysledku v termine.

2. Nenastupenie na zapas bez opodstatneného dévodu

Pri opodstatnenych dévodoch (pokazeni auta cestou na zapas, dopravnej nehode cestou na
zapas - super musi reSpektovat nahradny termin)

3. Odstupenie timu pocas sutaze

Kapitan vitazného timu rozpiSe zapis, tak ako by sa zapas hral. HraCom bude zapas
zapocitany do Statistiky odohranych zapasov.

Majstrovstva Slovenska

Na majstrovstvach Slovenska sa predstavi 16 timov, ktoré si vybojuju postup vo svojej
kvalifikacii. 15 timov vyjde z kvalifik&cii, 16. tim je majster SR z poslednej sezény.

Pri postupe timu na MSR plati, Ze hraéi musia mat splneny limit 25 % odohranych zapasov
kvalifikacie, aby mohli na MSR nastupit. Nestaci ked bude hradé len na supiske.

Do poctu zapasov sa zapoc€itavaju zapasy krat 4 mini zapasy, ktoré moéze odohrat hraé za
jeden zapas. PrediZenie sa do podétu zapasov nezapoditava.

Na MSR sa bude hrat' v Stvor¢lennych skupinach, zo skupiny budu postupovat dva najlepsie
timy do play of. V skupine sa hraje cely zépas (16 dvojhier, pripadne prediZenie), v KO
pavuku sa hraje do 9. vitazného bodu.

Losovanie do skupin prebehne rano pred turnajom. V skupine sa nesmu stretnut’ druzstva z
jednej kvalifikacie z prvého a druhého koSa. Skupina po losovani nesmie ostat’ dvoj¢lenna (v
pripade neucasti niektorého timu / timov).

Kvalifikacia na MSR sa musi odohrat do konca aprila 2023. Nasledne bude zverejneny
zoznam kvalifikovanych timov z jednotlivych kvalifikacii. Pokial nejaky tim vie, Ze sa nebude



moct zudastnit na MSR je kapitan timu povinny tuto informaciu nahlasit VV SSF max 2
tyzdne pred majstrovstvami.

Nasledne bude ponuknuta miestenka prvému timu pod Ciarou z danej kvalifikacie (napr.
kvalifikatna skupina vychod bude mat’ 4 miesta a jeden tim sa nebude moct zucastnit, uast
na MSR bude ponuknuta piatemu timu v tabulke vychod).

Pokial z jednej kvalifikacie vypadne viac ako jeden tim, budu dalsi nahradnici nominovani z
najpocetnejsej kvalifikaCnej skupiny.

Na MSR rozhodne hod mincou o tom ktory tim bude pisany na zapise ako domaci. Zapasy
turnaja M SR sa odohraju na dvoch automatoch subezne.

Nasadzovanie na MSR:

1. kéS: Majster SR 2022, vitazi z vychodu, stredu a zapadu. Pokial je majster SR aj vitazom
skupiny, posuva sa do prvého koSa tim z druhej prie¢ky tej kvalifikacie odkial je majster.

Majstrom SR za rok 2022 je PDC KoSice, pokial vyhra kvalifikaciu tak v prvom koSi budu
nasledovne timy MSR, 1V, 1S, 2Z.

2. ké8: timy na druhom mieste (2V, 2S), treti tim zo zapadu 3Z, a treti tim 3V alebo 3S podfla
poctu bodov ziskanych v kvalifikacii.

3.k6s: 3V/3S (menej bodov v kvalifikacii), 4Z, 4S, 4V
4 ko6S: ostatni

Volnhym Zrebom



