Pravidla pre extraligu druzstiev 2023-2024
Hraci model ligy :

Hrat sa bude v kvalifikanych skupinach, odkial sa kvalifikuju timy na Majstrovstva
Slovenska. Ugast na MSR ma garantovanu iba majster republiky z poslednej sezony, za
predpokladu, Zze odohra kvalifikaciu. Kvalifikatna skupina vznikne v pripade, Ze sa
v regione, alebo oblasti, prihlasi do skupiny minimalne 5 druzstiev. Kazdé druzstvo ma
moznost prihlasit sa do uz existujucej kvalifikacie.

V sucasnosti evidujeme nasledovné kvalifikacné skupiny :
Kosickaliga - K.Kirchner, G.Varaljay
PreSovska liga — M.Stefariak, J.Popjak
Horehronska liga — P.Pocklan
Horna Nitra — P.Jakubis
Liga Zlaté Moravce —V.Rajnoha

Vznik novej kvalifikanej skupiny je pripustny v pripade splnenia poziadavky na
minimalny pocet druzstiev pat.

Po ukon&eni a zozbierani prihladok sa ur€i postupovy kIU¢ pre postup na zavere€ny
turnaj M SR druzstiev.

V kvalifikacii sa hra jednokolovo alebo dvojkolovo modelom doma - vonku
(kazdy tim odohra zapasy s kazdym superom na svojej domacej pode aj u supera).
Kvalifikacia sa neméze odohrat’ turnajovym spésobom.

V pripade vacsSieho poctu druzstiev je mozné model kvalifikacie upravit,
s cielom optimalizovat’ pocet zapasov.

Uzavierka prihlasok do aktualnej sezdny je do 20.9.2023. Do tohto datumu su
druzstva povinné odovzdat regionalnemu zastupcovi supisku svojho druzstva. Regionalny
zastupca nasledne prevedie kontrolu platnosti jednotlivych licencii a zozbiera Startovné za
kazdé druzstvo. Ak je vSetko v poriadku, regiondlny zastupca odovzda vSetky supisky
najneskér do 27.9.2023 do 12,00 hod. na sekretariat ZSO mailom na sipky @sipky.sk. Od
27.9.2023 do 30.9.2023 prebehne zaregistrovanie a rozlosovanie kvalifikacnych skupin.
Jednotlivé skupiny budu zverejnené na vysledkovom webe www.sipky.org

https://www.sipky.org/?region=svk&page=liga

Dopifiat a vymiefat hragov na supisku alebo prestupy su povolené do konca
kalendarneho roka, v ktorom sezdna zacCala, Cize 31.12. Po tomto termine nie je mozné
menit' supisku druzstva !!! Kazdy hra¢ na supiske timu musi mat’ zaplatenu hracsku licenciu
vo vySke 20 EUR.

Startovné za druzstvo je 40 Eur. Ceny do turnaja budu rozdelené vo vyske 2000 Eur.
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Host'ovanie :

Hostovanie hraca v druzstve je mozné iba po pisomnom suhlase oboch kapitanov
klubov (klubov-druzstiev). Ak sa kluby dohodnu na hostovani hra¢a, su povinné tuto
skuto€nost’ nahlasit na sekretariat mailom ( sipky @sipky.sk). Zarover druzstvo, ktoré hraca
na svoju supisku ziskava, zaplati na uéet ZSO administrativny poplatok 10 Eur.

Ak klub nepostavi do sutaze Ziadne druzstvo, jeho hraci nepotrebuju na hostovanie
suhlas kapitana kmerfového klubu. Stac€i, ak druzstvo, ktoré hraa ziskalo oznami na
sekretariat ZSO hostovanie a zaplati prislusny poplatok.

Cislo uétu pre zaplatenie poplatku za hostovanie, &i prestupy je :

IBAN : SK73 0900 0000 0051 7439 5789
Nazov uétu: Z8SO

Variabilny symbol : datum uhrady vo forme rok mesiac def ( napriklad 230925 znamena
25.9.2023)

Do poznamky uviest meno hraca, ktory hostuje. Az po absolvovani tohto
administracného procesu moze hrac¢ za druzstvo nastupit’.

Definicia druzstva a supiska druzstva:

Do sutaze sa méze prihlasit akékolvek druzstvo o minimalnom pocte Styroch hracov.
VSetci Clenovia druzstva musia mat platnu licenciu a zaplatené sezénne Startovné za
druzstvo. Druzstvo méze mat klubovu prislusnost, alebo nemusi. V pripade, Ze druzstvo
nema klubovu prislusnost, za druzstvo vystupuje ako oficialny zastupca kapitan druzstva.

Na sezdénnej supiske druzstva moéze byt napisanych maximalne 10 hracov. Na
supiske su povoleni maximalne dvaja zahrani¢ni hraci.

Do zapasu moéze kazdé druzstvo napisat’ maximalne 8 hracov. Striedanie je
povolené iba medzi jednotlivymi Stvrtinami zapasu. Na zapise stretnutia mézu byt uvedeny 4
hraCi a 4 nahradnici. Vystriedany hra¢ sa neméze vratit naspat do zapasu. V pripade
zahraniCnych hracov je nutné realizovat' striedania tak, aby v aktualne prebiehajucej Stvrtine
zapasu nastupoval vzdy iba jeden z nich.

Rozlosovanie :

Ak poSlete supisky a zadate datumy jednotlivych kol, rozlosovanie Vam urobi
program automaticky. Ak nemate presne stanoveny datum jednotlivych kél, staCi pre kazdé
kolo zadat' posledny mozny datum pre odohratie zapasu. Tento datum bude v programe
nastaveny ako hraci den a do tohto datumu je potom potrebné zapas odohrat’.

Hraci model zapasu :

Model zapasu v kvalifikacii aj na majstrovstvach Slovenska bude pozostavat’ z 18-tich
zapasov. PrediZenie sa rusi. V pripade, e zapas dospeje do stavu 9:9, zostava v platnosti
remiza. Dvojhier bude 16 a bude sa hrat hra 501 DO. Zapasy s poradovym c¢islom 9 a 10
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budu vo Stvorhre a budu sa hrat v hre CRICKET. Kazda dvojica bude mat jeden displej.
Zapasy dvojic je mozné vyuzit na prestriedanie nahradnikov. Tieto zapasy sa totiz nebudu
ratat ako striedanie hraca. Kazdy hra¢ druzstva méze nastupit iba v jednom zapase hry
Cricket. Striedanie v hre 501 DO je povolené poCas zapasu 2x. Striedat sa mdze iba po
ukoncCeni jednotlivych Stvrtin zapasu. Hra€, ktory bol vystriedany, sa neméze vratit do
zapasu (vynimkou je CRICKET. Ak by bol hra¢ vystriedany v prvej polovici zapasu, Cricket
hrat méze, nemdze vSak pokraCovat' v hre 501 DO.)

Hracie miesta:

Vramci regionu by to mali byt automaty, ktorych princip hry (predovSetkym
CRICKET) je na vSetkych miestach zhodny. V pripade, Ze hra CRICKET je obmedzena na
15 kOl a nie na 20, doméace druzstvo je povinné na tuto skutoCnost supera upozornit.
V pripade, Ze neddjde k ukon€eniu legu ani u jedného zo superov, vitaza urci automat.

STK pre sutaZe druZstiev stanovuje nasledovné podmienky pre schvélenie hracieho
miesta :

e Minimalny pocet hracich pristrojov 2. V odévodnenych pripadoch mézZe organizator
kvalifikacie udelit vynimku na jeden stroj.

e Maximalny pocet druzstiev na jedno hracie miesto je stanoveny nasledovne. Ak
hracie miesto disponuje dvomi automatmi, maximalny pocet druZstiev
zaregistrovanych na tomto hracom mieste su tri. Ak ma hracie miesto viac ako 2
Sipkarské pristroje, maximalny pocet druzstiev zaregistrovanych na tomto hracom
mieste su Styri. V odévodnenych pripadoch méze regionalny organizator kvalifikacie
pre pocet druzstiev na jedno hracie miesto udelit’ vynimku.

e Homologizované Sipkarské pristroje pre sutaZze softovej ligy su pristroje znaCky
CYBERDINE.

Nahlasovanie vysledkov:
V tomto roku budeme evidovat vysledky a tabulky na jednom mieste, na webe :

https://www.sipky.org/?region=svk&page=liga

Za zapis o stretnuti zodpoveda doméaci kapitan. Kazdy z kapitanov dostane Zapis
o stretnuti v subore. Ten je potrebné vytlaCit pred zapasom 2x, pre kazdé druzstvo po
jednom. Je to délezité hlavne kvdli individualnym S&tatistkam. Doméci kapitan by asi
neusledoval Statistické Udaje vSetkych hradov. Statistiky ako 95+, 133+,170+ ... nie sU
povinné. Povinné je nahadzovanie vysledkov jednotlivych zapasov a celkovy vysledok.
Vysledok zapasu a jednotlivych zapasov hra€ov nahadzuje do systému spravidla domaci
kapitan. Tento vysledok sa zapocita do tabulky. Hostujuci kapitan ma moznost’ autorizovat
spravnost vysledku a celého zapisu. Pokial tak neurobi do 7 dni, systém autorizuje vysledok
automaticky.

Kto mézZe zapisovat' vysledky ? V podstate to moze robit’ ktorykolvek hra¢ teamu.
D& sa to ale iba ak ste na stranke www.sipky.org registrovani !!!
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Ako sa viete zaregistrovat’ ? Na stranke www.sipky.org je v pravom hornom rohu
kolonka ,pfihlaseni do ¢lenské sekce® . Po kliknuti na tento odkaz si viete vytvorit' registraciu.
AZ budete registrovani, budete mat moznost vypisat Zapis o stretnuti. Urobte si preto
registraciu viaceri z druzstva. Ak by na zapase nebol kapitan, tak ten zapis zvladne aj niekto
iny z druzstva.

Zapis o stretnuti si mézete stiahnut’ na strane www.sipky.org / Slovensko / Formulare
atiskopisy. Je tam verzia v PDF formate na vytlaCenie, pokial chcete robit zapis rucne.
Takisto je tam aj verzia vo formate EXCEL. Ten posluzi, ak budete mat sebou notebook,
viete zapis vypisovat na PC a potom ho odoslat.

Bodovanie zapasov:

Vyhra 3 body, remiza po 1 bode, prehra 0 bodov, kontumacia -3 body.

Dohravky a odlozenie zapasov:

Odlozenie zapasu sa nahlasuje dopredu organizatorovi kvalifikacie. Ak nebude
odloZenie zapasu nahlasené vopred, nebude mozné ho natipovat do systému. Bez
posunutia terminu odohratia to nebude mozné. Preto je potrebné nahlasit na sipky @sipky.sk
odloZzenie zapasu vopred !!! OdloZzeny zapas musi byt odohraty do Styroch tyzdriov od
pdvodného terminu.

Kontumacie:

Kontumacia zapasu moze nastat' v pripadoch:

1. Nenahlasenie vysledku v termine.

2. Nenastupenie na zapas bez opodstatneného dovodu

Pri opodstatnenych dévodoch (pokazeni auta cestou na zapas, dopravnej nehode cestou na
zapas - super musi reSpektovat’ nahradny termin)

3. Odstupenie timu podas sutaze

Kapitan vitazného timu rozpiSe zapis, tak ako by sa zapas hral. HraCom nebude
zapas zapocitany do Statistiky odohranych zapasov.

Majstrovstva Slovenska

Na majstrovstvach Slovenska sa predstavi 16 timov, ktoré si vybojuju postup vo
svojej kvalifikacii. 15 timov vyjde z kvalifikacii, 16. tim je majster SR z poslednej sezény.

Pri_postupe timu na MSR plati, Ze hra¢i musia mat splneny limit 25 % odohranych
zapasov kvalifikacie, aby mohli na MSR nastupit. Nesta¢i ked bude hrac len na supiske.

Do poctu zapasov sa zapocitavaju zapasy v hre 501 DO, ktoré mbéze odohrat hra¢ za
jeden zapas. Zapasy dvojic v Crickete sa do tejto kvoty nerataju.
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Na MSR sa bude hrat' v Stvor€lennych skupinach, zo skupiny budu postupovat dva
najlepsie timy do play of. V skupine sa hraje cely zapas (16 dvojhier, pripadne predizenie), v
KO pavuku sa hraje do 9. vitazného bodu. PrediZenie sa hra vo formate EDU majstrovstva
Eurdpy.

Nasadzovanie na MSR:

Losovanie do skupin prebehne rano pred turnajom. V skupine sa nesmu stretnat
druzstva z jednej kvalifikacie. Z jednej kvalifikatnej skupiny nemézu byt nasadené viac ako
dve druzstva.

Novinkou je, Ze namiesto 4 losovacich koSov budu koSe iba dva. V prvom kosi bude
osem najlepSich druzstiev z kvalifikacie. V prvom kosi bude majster SR a vitazi jednotlivych
kvalifikacii. Dalsie miesta uréi STK podia vykonnostnych kritérii (napr. sudet poradia 4
hragov druzstva v rebricku SSF a tak podobne... ).

Pri losovani z prvého kosa musi platit’ pravidlo, Ze v jednej skupine sa nesmu ocitnut
dve druzstva z rovnakej kvalifikacie. Ak by sa to pri losovani prihodilo, vylosované druzstvo
obsadi poziciu X+1 a pozicia X sa losuje nasledne. Pre losovanie z koSa Cislo 2 nie su
Ziadne obmedzenia. TakZze sa méze stat, Zze sa v jednej skupine ocitnu aj druzstva hrajuce
jednu kvalifikaciu.

Kvalifikacia na MSR sa musi odohrat do konca aprila. Nasledne bude zverejneny
zoznam kvalifikovanych timov z jednotlivych kvalifikacii. Pokial' nejaky tim vie, Ze sa nebude
moct zGdastnit na MSR je kapitan timu povinny tuto informaciu nahlasit STK max 2 tyzdne
pred majstrovstvami a to mailom na sipky @sipky.sk.

Nasledne bude ponuknutéa miestenka prvému timu pod Ciarou z danej kvalifikacie
(napr. kvalifikacna skupina vychod bude mat’ 4 miesta a jeden tim sa nebude méct zucastnit,
uast na MSR bude ponuknuta piatemu timu v tabufke vychod). Ak ani toto druZstvo
miestenku neprijme, STK uréi dalSieho postupujiceho podla individualneho rozhodnutia na
zaklade vykonnostnych kvalitativnych kritérii.

Na MSR rozhodne hod mincou o tom ktory tim bude pisany na zapise ako domaci.
Zapasy turnaja M SR sa odohraju na dvoch automatoch subezne.

Po rozlosovani druzstiev sa zaroven urCi aj pavuk pre druhu fazu turnaja, KO faza.
KIu¢ je nastaveny nasledovne : A1-D2, B1-C2, C1-B2, D1-A2.

Karol Kirchner, 5.9.2023



